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ies OOÑO. 


El Buzón TodoSega 16) 


Sega en Vivo 4d 


EA Sports Canadá 12) 


REPORTAJE 


EA Sports 


El mejor deporte llega de Canadá 





Planeta Satin 0 






Ya están aquí y las vacaciones y con ellas 
vuestras ganas de escribir y participar. 


Se acerca septiembre y llegan los anun- 


cios de nuevos lanzamientos. 


Como sabemos que queréis conocer qué 
se encuentran programando los chicos 
de EA Sports, nos pusi- 
mos en contacto con ellos 
y nos desplazamos hasta 
Canadá, sede central de 
sus oficinas. Abrid la pá- 
gina 12 y os encontraréis 
con un jugoso reportaje 
lleno de información de- 
portiva. Su estrella es FIFA 
Soccer “96, el nuevo rey 


de fútbol. 





una nueva hornada de juegos Saturn. 


voVcUVLVcVUOSVSFPeecrrco cenar encarece pe. .ccnronoonosro 28) vcosponsouoconoso 


, Panzer Dragoon, 
% Lo máximo en shoof”em ups 
A - Satum está que arde, y no precisamente por la ola de calor que tenemos encima. Panzer Dra- 


gon nos ha sorprendido a todos por su calidad y su buen hacer, su jugabilidad y su música, 
su rapidez y la facilidad de control. En resumen, s casi perfeco. 


SP 


Sega Japón nos sorprende este mes con 
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Lair Bover Ranger? es hable de ixdo. do 
porobia yaracta de unio de eerii queol ap 
9960 iempo ha revocado fdo el plata, 
Delano de Es la pala et gu y pt 


Megard el viles para Mega Drive Cue Gar 
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Power Rangers; La Pelicula 


Son un fenómeno de masas y tienen el 
mundo en sus ma- 
mea nos. Allá donde van 
arrasan y en video- 
juegos no iban a ser 
menos. Son los 
«Power Rangers» y 
vienen dispuestos a 
romper. Ve a la pá- 
gina 20 y sabrás 
porqué estos perso- 
najes son la bomba 
y gustan por igual a 
niños y mayores. 


ES 











«Virtual Hydlide» y «Demolition Man», 
dos juegos que estarán entre nosotros a 
la vuelta del verano en Saturn y MD. 


«Panzer Dragoon» abre las páginas de 
novedades de un mes atípico para ser 
verano: «Pri- 
mal Rage», 
«Clockwork 
Knight», 
«Motherba- 
se»... Está lle- 
no de bue- 
nos títulos. 





He aquí la clasificación de los juegos 
más impactantes para tu Sega. 


El sabiondo mecánico ataca de nuevo, 
su inteligencia no tiene límite. 


Nada como un buen dibujo para llevar- 
se un estupendo “Puzzle Ball Sonic”. 


Iniciamos una guía del «Shining Force 
Ib» y terminamos con la de Soleil. 


El elegido de este mes es «Stargate», jue- 
go de acción y plataformas basado en 
la película del mismo título. 


Os hemos preparado un especial de 8 
páginas lleno de sabrosos trucos. 


¿Quieres vender tu consola/cartuchos? 
Aprovéchate de nosotros, anúnciate. 































Enel próximo. 
gusto con los ju 
“cenizas al más det 
- Chaotix, Stellar A s 
: q Motherbase ¡ejUl=io 

de retarte por mu 























| Hace tiempo que estabas condenado, ahora 
com la archiestupenda consola Mega Drive 32X 
: viene el archifamoso ¡uego Motocross 
Championship completamente gratis. Si no 
la compras tu vida será un infierno. 





Próximamente podrás 
luchar en la batalla más 


infernal que ¡amás hayd8 
estado. El ¡uego de las' 
peleas más duras Virtua 
Fighter, llegará «a Mega 

Drive 32X para dominarte 
¡eJolg completo. e 











o a una MD y 


cuando vamos a comprar 


o ¡juego nos quedamos Le 


-Indecisos. 


Esto ocurre “debido aque. 


«cuando queremos jugar lo. 
hacemos a la vez y por tanto 
queremos juegos de dos 
jugadores. Ultimamente los 
Únicos juegos de dos 
jugadores que salen a la 
venta son o deportivos o de 
lucha (aunque también hay 
algunas excepciones, claro). 
También quisiera hacer un 
llamamiento a Sega: para que 
baje un poco el precio de sus. 
.. juegos ya:que no todos 
podemos permitirnos el lujo 
de gastarnos casi 10.000 
pesetas cada Vez que 
queremos comprarnos un 
juego nuevo. Me gustaría 


que digáis. * leste juego : 
presenta las mismas opciones 
que el de MD” o cosas 
parecidas porque como ya he. 
dicho, yo tengo una GG y no 
me inferesan los juegos de 


MD porque no puedo | 
acceder a ellos. El espacio es. 
RA O 


tema de la explicación de los 


: tema e las 8 bits, Nosotros no beis e E 
juegos pame es ec el mercado el 























Justicia para 
MD 32X 


JUDGE DREDD 


cclaim ha decidido apoyar a la 

MD 32X de Sega y muy pronto 

nos va a traer las aventuras ci- 
nematográficas del Juez Dredd a esta con- 
sola de 32 bits. Siguiendo la línea argu- 
mental de la película -que se estrenará en 
nuestro país el próximo otoño- el cartucho 
será un plataformas muy parecido, tanto 
por gráficos como por sonido, a lo que ya 
hemos tenido ocasión de disfrutar en Mega 
Drive. ESo sí, con la lógica evolución y ca- 
lidad que la potencia de MD 32X supo- 
ne. De todas formas, no está muy claro 
que vaya a salir aquí, así que en cuanto 
lo sepamos os lo comentaremos. 
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1 los 16 bits de 
GARFIELD, EL MININO TRAVIESO 


s simpático, glotón, perezoso y odia a muerte a Od- 
die, ¿quién es?. Pues ni más ni menos que Garfield, 
Í el gato que logra sonrisas con el menor esfuerzo. Y es- 
tamos de enhorabuena porque tiene pensado pasarse por 
nuestro país tan pronto como terminen sus vacaciones. Cuan- 
do este feliz momento llegue, los aficionados a las platafor- 
mas tendrán un nuevo motivo para estar satisfechos. Gar- 
field va a protagonizar un cartucho de 24 megas lleno de 
niveles que hará un repaso a la historia de toda la humanidad 
vista a través de los ojos del minino de moda. 





El minino pasará por toda clase de 
apuros y complicaciones. 





IS] pe, luego Mega Drive 


DE 






janza de la película recién estrenada en 
los Estados Unidos y que el 1 de septiembre 
próximo llegará a nuestro país. 

El cartucho rebosará acción, con tonela- 
das de adrenalina, 
velocidad y rapidez 
de reflejos mientras 


maginaos que formáis parte de un 
equipo de científicos y antropólogos 
al que se le ha encomendado la mi- 
sión de seguir la pista de una expedición 
desaparecida a la 
busca de un teso- 
ro descubierto en 





la Ciudad Perdida 
de Zinj, situada en 
pleno corazón de 
Africa. Con estas 
premisas, todo 
está listo para una 
emocionante aven- 
tura, concebida a 
imagen y seme- 





os abrís camino a 
través de la impene- 

- trable selva africana, 
donde algo gordo 
sucede. Ahora, ten- 
dréis la oportunidad 
de recoger valiosos 
objetos o hacer uso 
del rayo láser. 
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FIFA 96, O” REY Le e 


a está aquí. Probe Software, por 
orden de THQ y con licencia de 
EA Sports, ha programado la ver- 
sión portátil del súper éxito de Mega Dri- 
ve. Estamos hablando de FIFA Soccer '96, 
la evolución lógica y esperada del espec- 
tacular título de fútbol salido de la factoría 








EA Sports. Conservando la calidad que ha 
hecho de él un hit, Probe Software ha de- 
sarrollado un cartucho que, en sus 4 megas, 
os ofrecerá toda la magia del fútbol, inclu- 
yendo la liga española junto con todos sus 
equipos. Además sus textos de pantalla es- 
tarán traducidos a nuestro idioma. Recordad 
que estamos ha- 
blando de un jue- 
go excelente, lle- 
no de acción 
deportiva y con 
muchas horas de 
diversión y juga- 
bilidad. Lo traerá 
Arcadia Sofware. 


MIT >ITUFOS 











Si participaste en este concurso, mira con cendión la iouialis lísta de ganadores. 
Tu nombre puede estar entre ellos, ¡y hay muchos: 





GANADORES CAMISETA 

« Julian Barranca Vazquez Huelva 
José Luis Barrera Trancoso Huelva 
Manuel Castillo Moreno Málaga 
Domingo Pérez Nieto Salamanca 
Francisco Bravo Fernández Alcorcón 
Bruno Molina Primavera Madrid 
Isabel López Livola Adra 
David Mateo Tejedor Zaragoza 
David Martínez Tobar Madrid 
Angel Luis Torres Perez Madrid 
MP Luz Yuste Capdevila Lérida 
Juan Gama de Cossio Asturias 
Juan Manuel Regilon Oter Guadalajara 
José Andrés Pérez Olivares Linares 
Enrique Martínez Martínez Cherte 
Jesús Burguers Oñate Huelva 
José Luis Barrera Trancoso Huelva 
Juan Martínez Borrego Murcia 
Jesús Ledo García Sevilla 
Susana Ares Cavada Las Rozas 
Lorenzo Nuria Alvarez Barcelona 
Josep Prats Ramírez Cerdanyola 
Adrian Canales Sabino Orihuela 
Dani García Méndez Barcelona 
Ignacio Peiró Clot Barcelona 
Mercedes Glez. Espinosa Barcelona 


David Sierra Barba Valencia 
Gabriel González Bertos Armilla 
Cristina Esteban García Viladecans 
Nicolás Ariza Medialdea Granada 
GANADORES CAMISETA 

y CARTUCHO PITUFOS : 

Antonio Mercadal Campos Baleares 
Jorge Garcia Alvarez Barcelona 
Joaquín Cerdán Díez Aspe 
Pedro Tamargo Carralón Madrid 
José Manuel Morado Flores Baralllobre 
Oscar Bermúdez Solorzano Móstoles 
Daniel Antón Valiente Sevilla 
Francisco Pardo López Barcelona 
José Luis Barrera Trancoso Huelva 
Rubén Herráiz Buendía Barcelona 
Nacho Pinto Carbonell Plasencia 
Raúl Mateos Martínez Zaragoza 
Rafael Anguis Pastor Alicante 
Amador Ortíz Martín Almuñecar 
Eloy Guerra Terol Las Palmas 
Giacomo Vivaldi Salvi Tenerife 
Francisco Escudero Moral Alicante 
Jesús Iglesias Hidalgo Bilbao 
Fidel Jiménez Leiva Málaga 
Jon Ander García Basauri 


TD 
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VIRGIN LLEGA A ESPAÑA 


E s oficial, la gran com- 
pañía inglesa Virgin 


Software se va a instalar en 

nuestro país. A la cabeza 

de ella estará Mariele Isido- 

ro,que ha dejado Erbe Soft: 

ware para incorporarse a la 

dirección de lo que proba- 

blemente sea conocido como Virgin España. Desde 
aquí les deseamos una feliz andadura. 


THEME PARK SATURN 


N o va a pasar mucho tiempo 
antes de que los usuarios de 
Saturn tengan su versión del juego 
de estrategia más adictivo de los úl- 
timos tiempos. Nos referimos a «The- 
me Park», que saldrá para la nueva 
consola de Sega el 18 de septiem-. 
bre, en una nueva versión totalmen- 
te traducida a a nuestro idioma: Y 
todo gracias a Drosolt. 


MK Il, OCTUBRE EN SATURN 


cclaim está calentan- , m e 
do motores para ofre- AG Iaim 
SS ¿E DAA 
lo mejor de su cosecha: 

«NBA Jam T.E.», «Mortal 

Kombat ll» y el esperado «Street Fighter: The Movie» 

forman la lista de sus primeros títulos para la consola 

de Sega. llegarán a lo largo de este otoño que ya está 

a la vuelta de la esquina, y todo gracias a la buena 

mano de Arcadia Software. 


SEPTIEMBRE EN LONDRES 
L a edición otoñal de la archicono- 


cida Feria londinense del videojue- 
go, más conocida por ECTS, ya está lis- 
ta. Del 10 al 12 de septiembre abrirá 

sus puertas en el gigantesco Olympia * 
Hall. Nosotros, como siempre, no fal: 
taremos a la cita y nos desplazaremos 

ECTS para ofreceros lo mejor de ella. Atentos - 
= anuestro próximo número que estará 
lleno de novedades y excelentes noticias. 
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EL LUDÓFAGO EMPEDERNIDO 


or todos los megas del mundo, ¡que s 


caciones y pronto vamos a tener que volver a guardar la con- 
sola en el armario! Pero no os preocupéis, muchachos, 
que a la vuelta del verano tendremos más juegos a cambio de menos 
tiempo para jugar (así es la dura vida del jugón). 
se nos ha hecho, para variar, con la licencia de distribución de otra 
conversión cinematográfica que a su vez estaba basada en un vide- 


ojuego. ¡Esto es la repanochal Por supuesto, nos 
referimos a «Street Fighter: The Movie» para Sa: 
turn, que por fin parece que va a emprender el 
SAN ES 
gada triunfal a los salones norteamericanos. 

Junto con ese pega-pega de la factoría Cap- 
com, Acclaim ha adquirido los derechos de dis- 
tribución, nada más y nada menos, que de «Mor- 
tal Kombat 3», a través de una curiosa carambola 
a tres bandas en la que ha participado Sony. 

Como ya sabéis, la compañía estadounidense 
había perdido la licencia de la serie a manos de 
Williams, pero finalmente el gigante del mam- 
porro ha vuelto al redil. 


Y ya que hemos mencionado a Capcom, digamos que coinci- 
diendo con su décimo aniversario ha emprendido una serie de cam- 


e nos agotan las va- 


En fin, que Acclaim 


vo presidente. Se trata de L. Gregory Ballard, que desde ahora pasa 
a ocupar la dirección de Capcom Entertainment, Inc., filial estadou- 
nidense de la gran compañía japonesa. 

Dando un pequeño salto geográfico, situémonos en Inglaterra, don- 
de la veterana Mindscape está demostrando una notable capacidad 
de adaptación a los nuevos tiempos, con dos interesantes proyectos 
para Saturn. Uno de ellos lleva la firma del prestigioso grupo fran- 


“The Raven Project”. Saturn 


“The Raven Project”. Saturn 


cés de programación Cryo y el título de «The Raven 
Project». Se trata de un pseudossimulador de vuelo 
espacial ambientado en el futuro, al más puro esti- 
lo del inédito «Mega Race», con infinidad de obs- 
táculos, armas mortíferas y una velocidad de vérti- 
go. El otro se titula «Pool Shark» y es un simulador 
de billar americano que hará las delicias de los aman- 
tes de la tiza y el taco. o 
No me gustaría finalizar esta ilustre sección sin 
hacer mención de un hecho que, por desgracia, 
se ha convertido en algo insólito en los Últimos me- 
ses: ¡la próxima salida de un juego de Mega CD en 
el Reino Unido! Hablamos de «Penn á: Teller “Smo- 


ke and Mirrors”», un curioso popurrí de jueguecillos a cual más gra: 


va norteamericana. 


bios estructurales, entre los que se incluye el nombramiento de un nue- 


a resaca veraniega se hace notar 
en nuestra portada y un somno- 
liento Bubsy nos saluda invitán- 
donos a revisar un interior lleno de inte- 
resantes noticias. 

Sega en Vivo [Pág. 6). “Sega Europa pro- 
ducirá sus propios cartuchos [...] Esta ma- 
niobra no afectará al precio de los car- 
tuchos, pero se avanzará mucho en 
cuanto a la rapidez con la que los ¡ue- 
gos lleguen a Europa y por tanto a Es- 
paña [...)” ¿Alguien ha visto un «Lands- 
talker» por algún sitio? ¿y un «Shining 
Force l»?, ¿y el »Puyo Puyo 2»? 

Sega en Vivo [Págs. 14-15). “Activator: 
El gran salto de Sega [...) Se trata de 
un sistema que-traslada tus movimientos 


directamente a un personaje de un jue- 
go. Saldrá pronto a la venta con dos ¡jue- 
gos: Bounty. Hunter y Air Drums”. ¿Bounty 
qué..? No, no me suena. ¿No se habrá 
equivocado y estará preguntando por el 
“Desactivator”? 

Locos por el Mega CD (Pág. 16). “Ya está 
aquí...(...)” Repasando los primeros lan- 
zamientos para el MCD que se estrena- 
ba ese mes, nos encontramos con esto: 
“After Burner III. El clásico After Burner 
no podía perderse el estreno del Mega 
CD y aprovecha la ocasión para presen- 
tarnos su tercera parte y bla bla bla... 
Por lo visto el F-14 protagonista se que- 
dó sin gasolina por el camino y no pudo 
aterrizar en el Mega CD. Otra vez será 
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cioso y entretenido, protagonizado por una célebre pareja televisi- 


Por J.C. KID 





Tom Cruise. 


Novedades (Págs. 
26-73). ¡Vaya 
“mesecito”! 
«Bubsy» 92%, 
«Rocket Knight 


Adventures» 92%, 
«Final Fight CD» 
91%, «Chuck 
Rock 2» 91%, 
«Land of Illusion» 91%, «Micromachines» 
90%, «Road Avenger» 90%, «Chuck Rock 
2» [MS] 90%. Claro, que también tenía- 
mos el «Jaguar XJ220» con un 76%... 
Lo más Sega (Págs. 74-75). Los éxitos del 
mes comienzan a asustar a los omnipre- 
sentes Sonic 2. 





IN 


OO NECIUONCLEOcrtbictso 





Un plataformas que traerá cola 
EL MARSIPULAMI EN 16 BITS 


Próximamente 
en fu portátil 


JUNGLE STRIKE 


ega no para y sigue sorprendiéndonos 
con nuevos y originales títulos para 
Mega Drive. Después de verano nos 
sorprenderá con un juego tipo Lemmings en que 
deberemos conducir a un elefante a través de 
todo el nivel evitando los obstáculos que se in- 
terpongan en el camino. Para lograrlo la cola 
de este gracioso tipejo se transformará en cual- 
quier cosa. Ya sabéis, en septiembre aquí. 





El elefante y el 
graciosos 
a marsupilami ] E 
a > recorrerán a espera ha terminado, por fin los 
escenarios a lo poseedores de la pequeña y colo- 





rista consola de Sega van a poder 
disfrutar de lo lindo con «Jungle Strike». El 
segundo título de la serie Strike estará dis- 
ponible para ellos después del verano. 
Mantendrá la misma línea de sus homó- 
nimo de 16 bits, con esa jugabilidad y ese 
punto de dificultad que lo hacían perfec- 
to. Cientos de misiones esperan a los man- 
do del nuevo helicóptero de THA. 





7 largo y ancho 
E del mundo. 


Williams “KasKea” tus circuitos 


MORTAL KOMBAT 3, EN OCTUBRE 


partir del próximo mes de octu- deres especiales, y una calidad técnica 
¿bre la firma norteamericana Wi- rebosante por los cuatro costados. Todo 
A lliams, a través de Acclaim, nos ello aderezado por un envolvente argu- 








va a zurrar la badana en los 

16 y los 8 bits de Sega con la 
tercera entrega del cartucho 
más sanguinario de todos los 
tiempos. Y la cosa va de es- 
trenos, con ocho personajes 
nuevos, cada uno con sus po- 








Nueva arcade de conducción 


mento y unos decorados me- 
jorados para la ocasión. 

Por supuesto, tendremos más 
“babalities”, “friendships”, 
"fatalities” e incluso “anima- 
lities” que en las anteriores 
entregas de la serie. 





El cartucho será distribuido por Arcadia y 
tendrá la friolera de 4 megas llenos de acción 
y gráficos como estos que aquí veis. 


INDY 500 DE SEGA 


e llama Indy 500 y es la nueva recreativa de Sega. 
Por su técnica será superior a Sega Rallye, utilizan- 
ES do la placa Model 2B, evolucionada hasta el límite. 
05% una arcade de conducción ambientada en la Fórmu- 
la Indy, con tres circuitos diferentes y cuatro vistas tipo Vir- 
tua. Además, gracias a un cable especial, se podrán enla- 
zar hasta cuatro máquinas. Llegará en Septiembre. 
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| se po Is 


lectronic Arts es una compañía con 
solera (consolera, ¿entendéis el jue- 
go de palabras?) dentro de este mun- 
dillo. Presente en el sector desde 

y tiempos inmemoriales, su nombre es 
ERE - sinónimo de calidad y buen ha- 
cer, de originalidad y futuro, de juga- 
bilidad y, sobre todo - a través de su filial 
EA Sports-, de deporte. Baloncesto, hoc- 
key, carreras de coches, béisbol, rugby, 
golf... todo lo que suena a esfuerzo físico y 
competición encuentra su lugar en cartucho 
gracias a EA Sports. Pero sin duda alguna, el 
producto estrella de esta filial es FIFA Soc- 
cer, el simulador de fútbol más vendido del 
mundo en todas sus versiones. 


El mejor FIFA Soccer 

Con esta que os vamos a presentar son 
tres las versiones que han visto ya la luz en su- 
cesivas adaptaciones a la temporada futbolís- 
tica en curso, Cuatro serán las versiones que 
veremos en Sega: Saturn, MD 32X, Mega 
E a A Drive y Game Gear. Todas conservarán 

y ULVISION UCPOrLLre ese aire que identifica a FIFA Soccer y lo hace 
diferente de los demás: perspectiva isométri- 
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slo base del producto y su plo- 


toforma de lanzamiento. Está 


comportamiento dos veces seguidas, 


Aello también habrá que unir el he- 


cho de ofrecer múltiples niveles de di 
ficultad y posibilidad de ajustar hosta 
lo más inverosímil, como por ejemplo 
el tiempo o el estado del campo. 


a a A ss > 


Tournaments 
Leagues 
HiagoTEs 


claro que FIFA saltó a la foma 
desde Mega Drive. Como ya es habi 
tual en EA Sports, la edición para el 


E 96 no será un simple lavado de caro, 
Prachice 


GAME SETUP 


ca, opción replay, ligas mundiales, configura: 
ción total del juego, etc. Para la ocasión, y de- 


3 Bptions 


La tercera evolución de FIFA Soccer 
recoge las experiencias anteriores 
para ofrecer un producto más com- 
pleto y más personalizable. 


sino que profundizará sobremanera 
en el juego. Para empezar, se variará 
de forma total la inteligencia del jue- 
go: los jugadores no serán simples 
tontos paseando por el juego que se 
dedican una y otra vez a repetirla 
misma acción, sino que pensarán por 
US 


Continuando con la moda imperante 
actualmente en videojuegos, los grá- 
ficos serán creados en Silicon Gra 
hics, para posteriormente ser traspa- 
sados a Mega Drive. Como novedad 
destacar la inclusión de hardware 
pora gráficos 3D en el cortucho, ¡oh! 

y lo traducción de los textos. 


k 


pendiendo de la máquina, también se inclui- 

rán cosas como secuencias animadas, 

comentaristas que prestan su voz digitalizada 

al encuentro, personalización total del ¡ue- Di 2 

go... Todo se queda pequeño cuando de pro- ; - ¡Ad 

gramar el mejor juego de fútbol se trata. mi => EEN 

(coystal patata 

Y los demás deportes, ¿qué? e 
Pero no sólo de fútbol vive el jugón, sino ir Du 

que también veremos cosas nuevas como ¡A 

NBA Live 96, PGA Tour Golf 96 y NHL 

96. Todos ellos saldrán para Saturn y 

Mega Drive, ofreciendo actualizaciones so- 

bre sus versiones anteriores en forma de nue- 

vo interfaz gráfico y añadidos sobre las op- 

ciones de juego. Actualmente no disponemos 

de mucha información sobre ellos, así que os 

la ampliaremos en un futuro número de Todo- 

Sega. Mientras, recordad que FIFA saldrá el 

próximo Octubre en todas sus versiones. 


Aunque la per 
pectiva de jue 
no variará, en 
"esta imagen e 
posible obser, 
Mayor defi 


48) —STANDINGS: 
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as modernas técnicas de programación y creación de gráficos sobre platafor- 
mas Silicon Graphics aligeran y aceleran de forma espectacular las tareas de 
desarrollo y concepción de un videojuego. No ha pasado tanto tiempo desde 
entonces, pero desarrollar el primer FIFA Soccer fue en trabajo largo: más de un 
año. Hoy, con la ayuda de potentes ordenadores es posible realizar el mismo tra- 
bojo en la mitad de tiempo. Por ejemplo, crear cada uno de los jugadores es tan 
sencillo como dibujar, con ayuda de potente software 3D, una estructura a la que 
después se da volumen y se asigna color, luego se reduce y se coloca sobre el cam- 
-po de juego. Se repite tantas veces como se quiera y... ¡ ya tenemos un equipo! 


los programadores de FIFA 96 lucen su palmito delante de la cámara 
de TodoSega. Como podéis observar, se desarrolla sobre PC para poste- 
riormente transportar el código a consolas. : 


El largo proceso de creación implica desarrollar todo tipo 
de estructuras gráficas para dar cuerpo a los jugadores. 


IS 








¿TAJE 


Imprescindible 


o facilidad pora digitalizar vídeo del softwa- 

re utilizado en el desarrollo de videojuegos 

permite recrear escenas totalmente reales y 

«Fácilmente identificables por el jugador. Es el coso 

de actividades como el fútbol: disparos, cabezo- 
z0s, chilenos, palomitas, tijeras, etc. Todo es filma: 
do en vídeo gracias a la interpretación de un actor 
de carne y hueso. Más tarde, a partir de la digita- 
lización de cada cuadro se podrá crear una imo- 
gen que posteriormente será reproducida en los 
pequeños sprites que dan lugar a los jugadores. 
Ellos serán los que, por las órdenes que vosotros 
les deis desde el pad, efectúen toda esa amplia 
gamo de espectaculares movimientos que os per- 
mitirán disfrutar del lindo en vuestra cosa con el 
fútbol más reol. Como veis, las tecnologías se 
unen para creor juegos de calidad y lo más cerca- 
nos posibles a la realidad. 





erá lo primera versión de 32: 

bits en llegar, y pondrá de mo- 

nifiesto la potencia de MD 32X. 
EA Sports va a poner toda la came en 
el asador y será posiblemente uno de 
los mejores deportivos del año en to- 
dos las consolos. Respecto a MD se 
voriará la perspectiva, ofreciendo la 
oportunidad para, mediante la tecno- 
AOS 
ma total el ángulo de la cómaro y si 


FRIENDLY 
LEAGUE 


-PLAYOFES 
PRACTICE 
OPTIONS 


0002 
Ist Half 


cescosessoroersornosorsonccrnsocseosossorasarasrcsrsssescsaass 


tuo siempre sd e . b ban 
más ventajosa posible ula hora de 
desarrollar la acción. Como poli ie ver 
por los imágenes que os mostramos, 
el juego está aún sin terminar, pero 
ya muestra de lo que puede ser ca- 
poz: gráficos super realistas dentro 
del estadio más realista jamás visto 
en consola. El sonido incluirá voces di 
gitolizadas, cánticos del público... et. 
Yodo a la vuelta de la esquina. 


sersosaase 








La fecnología Virtual Stadium ofrecerá la 
posibilidad de variar de forma ilimitada 
el ángulo de la cámara y ofrecer muchos 
perspectivs, diferentes. 


AA 


Midtield Right 


| futuro valeritinesi 
enlos 32 bis, o poro menos Ma 
asilo ha entendido EA: Saturn ''+ , € old 
también tendrá su oi > fc 
versión FIFA 96. Lo teología Vi 
Stadium repetirá, con el añadido y 
noespecoculor secuendi de into: : 
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Hace miles de años que estabas 


esperando sentir la realidad en tus 


videojuegos. Pues ahora no sólo 
jugarás, sino que podrás ver 
todas las películas, escuchar todos 
ET A lo 


nal de la fotografía tocando la 


más absoluta realidad bajo la 


avanzada tecnología CD. En Sega. 


Saturn la realidad vive dentro. 





REPRODUCTOR VIDEO CD: 


O cuenten más películas. 
Ahora con Sega Saturn y su tarje- 


ta de vídeo* puedes ver y sentir 


como nunca, esas películas que te 
han apasionado siempre. Con la 
A NA 
Sega Saturn, descubre que el 
mundo del cine es otro mundo. 


REPRODUCTOR AUDIO CD: 


Lo tienes claro, no hay nada mejor 
para escuchar tu música preferida 
que el sistema CD de tu Sega 


Saturn. Rock, pop, clásica, román- 


tica o bacalao, no importa. A par- 


tir de ahora te moverás al ritmo 


de tu Sega Saturn. 





REPRODUCTOR PHOTO CD: 


Ahora con Sega Saturn la fotogra- 


- fía de más alta calidad, no está 


reservada a los profesionales. 

Con Sega Saturn y revelando de 
una manera sencilla y económica 
tus fotos en un CD, podrás visuali- 
zarlas en tu televisión y realizar 


toda clase de efectos: ampliar, 


A ANACO 
una calidad insuperable en tus 
fotos. Serás todo un profesional . 
de la fotografía. o o 


el 


pS 


"Disponible a partir de Octubre 95 


estabas esperando y ya está 

- aquí. Sega Saturn te saca de la 

tumba en la que dormías para 

despertarte al mundo de los 

videojuegos más sorprendente- 
mente reales. 

Con tres procesadores Risc 

sy de 32 bits trabajando en 

¿ y paralelo, 5 procesadores 

>. adicionales, más de 16 

millones de colores en 

pantalla, 500.000 polí- 

gonos por segundo y 

- un software exclusi- 

- —vO, la experiencia 

Sega Saturn es 


" PELIGROSAMENTE 
REAL. 


Prepárate a recibir el ¡ 
to más fuerte de tu vida. Una 
vez más AM2 lo ha consegui- 
do. El famoso equipo de pro- 
gramación japonés ha logra- 
do realizar una perfecta con- 
versión a Sega Saturn de 
este simulador de carreras 
lider absoluto en las salas 
recreativas. 


Mientras otras consolas de 
“última generación” sufren 
para reproducir en pantalla 
unos pocos coches, Sega 
Saturn es capaz de mostrar 
simultáneamente los 40 del 
arcade original. 


Impresionantes gráficos, máxi- 
ma jugabilidad, sonido en- 
volvente y nuevas opciones 
que hacen todavia más difi- 
cil y apasionante esta 
carrera donde la reali- 
dad corre a más 
de 200 kilo- 
metros por 

hora. 








VIRTUA FIGHTER 


Ya puedes dejar el gimnasio, 
la recreativa de mayor éxito 
en Japón, el gran clásico de 
los juegos de lucha está a 
punto de invadir tu hogar. 


Programado por el mismo 
equipo y fiel a la recreativa 
en todos los as: 

pectos, la con- 

versión a Sega 

Saturn presenta 

los ocho per- 

sonajes inclui- 

do el jefe Dural, 
manteniendo 

todos los movi- 





mientos de la versión arcade, 


8 niveles de escalofriante 
duración y un sonido que 
impactará tu cerebro antes 
que los mortíferos golpes lan- 
zados desde la realidad 
de tu sistema Sega 
Saturn. 


El mítico equipo de 
programación AM2 
ha hecho de Virtua 
Fighter el único jue- 
go de lucha en el que - 
merece la pena que 
gastes tu tiempo. 








En Sega Japón se trabaja a toda 


SEGAJATURN o Tlalpan a alas c as ea Suele eos salsas olaa lees laos 


máquina de tal forma que estos títulos 


que aquí véis salgan para estas navidades. 


M2 y AM3 están actualmente inmersos en el proceso de con- 
versión de recreativas como Sega Rallye y Virtua Fighters 2, 
Virtua Cop y Wing Arms. En las imágenes que acompañan 
este texto podéis observar la calidad de estos futuros juegos. 
Actualmente Sega trabaja con un único propósito: llevar el 
espectáculo de las arcades al sector doméstico. Pero no sólo 
se trata de recreativas, hay muchos fítulos más en preparación entre los 
que es posible encontrar juegos de rol como «Shining Star», «Story of 
Thor», «Layers»... Sin olvidarnos de futuros compactos de estrategia: «Ri- 
glord Saga», «Global Domination»... Tampoco podemos dejar de citar a 
compañías de la talla de Capcom o Konami, que pronto ofrecerán juegos. 


Virtua Fighter 2 


NE na aio 


Es le Star 


met 


qn 


| a 






Aunque parezca increíble, estas imúgenes 
pertenecen a la versión de Saturn. 


Semejante a la serie «Shining Force» de MD, 
Saturn ofrecerá este soberbio juego de rol. 








AMZ está realizando un trabajo impresionante. 
Texturas, movimientos, golpes... todo será 
como en la fantástica recreativa. 











Invasión S e g asatur n 


Riglord Saga 


Wing Árms 
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Lal a 


Será un juego da estrafegia siguiendo la 
mecánica de los juegos de tablero y dados. 






- Ma: 
La conversión de la recreativa Wing Arms 
está ya muy avanzada, de momento sirvan 
estas imúgenes como testigo. 


Virtua Cop 





«Virtua Cop» será muy, muy rápido, y vendrá 
acompañado de una pistola que será posible 
conectar a vuestra Saturn. 





ESEGA 1994 


T En AMS es para quitarse el sombrero. La 
suavidad y calidad que es posible observar en 
estas pantallas abruma. 








verorconnrrrce...o..a vcocnonrnnocorcnr reconocen soncrnno ecc... 


a la venta en Japón, presenta un Ninja que, en un arcade de 
desplazamiento horizontal, debe resolver un pequeño proble- 

El Ni . di . | ma personal con el malo de turno. Música digital y efectos de soni- 
Inja Igita do estupendos para acompañar unas animaciones de gran calidad. 


E s la evolución lógica de la saga «Shinobi» de Mega Drive. Ya 


Fondos y escenarios digitalizados de 
excepción para un arcade que verá la luz en 
nuestro país dentro de muy poquito tiempo. 








A Sega va por el buen camino: la 


increíble avalancha de nuevos 
títulos así lo atestiguará. Los 


próximos meses serán decisivos. Me ! 
Sorprendentemente, 5 ha dado absolutamente todo. 
Desde el personaje hasta las explosiones pasando por los 
enemigos y la calidad es muy alta. 


erá el primer juego de 

pinball o de máquina de 

millón para Saturn. Pro- 
gramado por Kaze y con el ali- 
ciente de incorporar gran canti- 
dad de vídeo digitalizado, 
«Digital Pinball» os permitirá ju- 
gar a los petacos en varias me- 
sas diferentes. Multiball, bonus, 
bolas extras, puntos dobles o tri- 
ples... todo el ambiente de las 
maquinitas estará recogido en 
este compacto para la consola 
de Sega que muy pronto verá la 
luz en nuestro país. 


Last Gladiators es 
el nombre de una 
de las mesas de 
juego que 
incorporará 
«Digital Pinball» 
para deleite de 
los aficionados. 


Esta particular vista os permite observar la mesa 
Last Gladiators en todo su esplendor. 





El ojo nipón 





n Japón se confirma que Sega, 

con su Saturn, ha ganado el pri- 

mer asalto de la lucha por el lide- 
razgo en el sector de las consolas de 
nueva generación. Ha sobrepasado 
ampliamente el mágico número del 
millón de unidades vendidas. Cosa 
que nos alegra puesto que ello son 
buenas noticias. . 
Hace ya varios números os decía que 
las cifras de venta de Saturn habían 
dejado sorprendido a todo el mundo: 
unos porque no pensaban que se pu- 
dieran vender tantas unidades en tan 
poco tiempo, Sega; otros porque no 


pensaban desarrollar para la máqui- . 


na y de la noche a la mañana se han 
visto obligados a tomar lápiz y papel 
y someterse al proceso de creación 
de títulos, los third parties; y a otros 
sencillamente les ha dejado totalmen- 
fe alucinados y sin saber qué hacer, 
nos referimos a Sony. 

En cuanto al software, actualmente 
hay cientos de compañías involucra: 
das en el proceso de creación y desa- 
rrollo de juegos o cualquier otro tipo 
de software interactivo para Saturn: li: 
bros electrónicos, guías multimedia, 
CD+G; en la patria chica de la elec- 
trónica todo es posible, y lo que no 
hay, se inventa. Recordad que ellos 
con los que continuamente revolucio- 
nan el mundo con sus increíbles y 
continuas aportaciones al sector del 
ocio y el entretenimiento electrónico. . 
En fin, este humilde servidor se despi- - 
de no sin antes recordar que Saturn. 

ha pegado muy fuerte en Japón, y los 
próximos fítulos anunciados no dejan 


lugar a dudas: la Única máquina con 
alternativa de futuro en estos momen- 


tos es Saturn. 
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¡ hay un fenómeno social ca- 

paz de levantar los índices de 

audiencia de las televisiones y 

dejar vacías las estanterías de 

las tiendas de juguetes, ese es 

la “powermanía”. Nada se 
salva de la invasión de estos multicolo- 
res héroes. Hay que tener en cuenta que 
todo esto tuvo un comienzo muy modes- 
to como serie de bajo presupuesto de 
origen oriental (como no). Los ameri- 
canos vieron rápidamente el filón 
y compraron los derechos sustitu- 
yendo a los protagonistas de ojos rasga- 
dos por niños “Beverly Hills 90210”. El 
resultado no se hizo esperar. 


Moviendo millones 

Los responsables del mercado parale- 
lo a la película [aquellos negocios que 
aprovechan el tirón de estos personajes) 
comenzaron a ver lo rentable del asunto 
en cuanto se agotaron todas las reser- 
vas de juguetes previstas para varios 
meses en pocos días. Pero la cosa no se 
paró ahí y pronto surgieron una multitud 
de productos licenciatarios que abarca: 
ban todo lo imaginable, desde cami- 
setas hasta vídeos pasando por 
libros, videojuegos o alimentos. 
Algo sorprendente. 


Un fenómeno de masas 

Para complicar aun más las cosas, el 
21 de ¡ulio pasado la Fox estrenó la 
primera película de largometra- 
je. Un hecho que no va a pasar desa- 
percibido para los miles de padres que 
van a soportar como sus hijos les dan la 
paliza hasta que les lleven a verla. Algo 
de lo que no se van a librar fácilmente si 
tenemos en cuenta el amplio despliegue 
de marketing desplegado a su alrede- 
dor con millonarias campañas pu- 
blicitarias que incluyen acuerdos con 
firmas dedicadas a la venta de hambur- 
guesas o las lógicas licencias para reali- 
zar versiones “jugables” de las aventu- 
ras de la media docena de héroes más 
coloreados de la historia. Vamos a ha- 
cer un breve repaso a un fenómeno de 
masas que no tiene parangón ni nacio- 


nalidad. 


«Power Rangers: 
La Película» ha 
sabido eliminar 

ese sabor de 
producción rica 
en cartón piedra 
y artes marcia- 
les de la serie 
original. 


on un presupuesto cercano a los 

45 millones de dólares (alrede- 

dor de 5.400 millones de pts.) 
seis actores totalmente desconocidos y 
con la dirección de otro debutante en la 
pantolla grande, Bryan Spice, la 20Th 
Century Fox ha realizado una entrete- 
nido película en la que permanecen 


inalterables todos los ingredientes que 

han hecho de los Power Rangers lo que 

son: efectos especiales de calidad (¡por 

fin!), robots monstruosos, malos malísi 

mos que pretenden apoderarse del ae 
mundo y buenos buenísimos que vana 4% 
impedirlo. Vamos, un cocktail cuyo in- 
grediente principal es la acción. 









El reparto en Mega Drive 
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Los Buenos 


Los Malos 


ecién sacados de la imaginativa 

mente de algún diseñador, los 

personajes que podréis encon- 
tror en la versión consolera de los Po- 
wer Rangers son de lo más variado. 
Además de los seis héroes de otuendo 
colorista, descubriréis una colección de 
“malos” que incluye tanto a las nuevas 
coros que aparecen en la película (Ivan 
Doze, Scorpitron o Horneton) como a 
Goldar y los Masillas originales. 











La unión entre sí de los 
Zords da como resultado 
unos tipos como estos. 





Para combatirlos contaréis con los su- 
perpoderes de los Power Rangers y con 
un nuevo catálogo de Zords entre los 
que podemos destacar el Falcon Zord o 
el Ninja Mega Zord. En los momentos 
de mayor apuro todos estos robots 
buenos se unirán para formar el Ninja 
Megafalcon Zord. El “no va más” en 


- materia de “Transformers”. Y es que la 


defensa de la humanidad requiere de 
toda la ayuda posible. 





Un poco de 
Historia 


Versión Mega Drive 


igual que la película, los juegos de consola de los 

Power Rangers tienen sus propios antecedentes. 

Una versión para Mega Drive, otra para Game 
Gear y otra para Mega CD ya se habían paseado antes por 
el mundo Sega. El denominador común entre todos ellos 
fue la lucha, aunque cada consola le dió su toque particu- 
lar. Mientras MD se decantaba por un juego de lucha “one 
vs one", la G6 prefería acoger un beat'em up clásico en sus 





FER ocre narorrosesenrrrsaencrrrcrrsasrerasacrocrnsornersccesoncerorarnorooroso 


Próximo estreno en Mega Drive 


¡en su primera versión MD los Po- 

wer Rangers se dedicaron a luchar 

en un dásico combate “one vs one”, 
en esta ocasión han optado por ofrecer un 
heat'em up de desplazamiento horizontal 
programado por Banpresto en el que po- 
dremos escoger cualquiera de los seis per- 
sonajes protagonistas. Por lo que hemos 
podido comprobar, el juego seguirá la 
línea argumental de la película pero 
añadiendo nuevas situaciones (como el res- 
cate de dos Rangers secuestrados o la in- 
corporación del Ranger blanco) que a buen 
seguro colmarán los deseos de los entusias- 
tos de la serie. 
El cartucho constará de 6 fases y en él en- 


contraremos a muchas caras conocidos de 
la película, como Ivan Doze y sus esbirros. 
Estos se empeñarán en evitar que logre- 
mos nuestra misión de salvar lo tierra aun- 
que para ello deban poner todo la carne en 
el asador. Por fortuna contaremos con un 
par de golpes especiales diferentes 


para cada luchador de colores y con algu: 
nos más para los Zords. 

Por último, un entretenido modo de dos 
jugadores simultáneos completará la 
oferta que los chicos de Sega han prepara- 
do pora los aficionados a los héroes mejor 
vestidos de la galaxia. 























Realizar los ataques especiales no E 
supondrá ninguna dificultad 
adicional y su efecto sobre los 
enemigos será impresionante, 


circuitos, La nota exótica la ponía MCD con una aventura 
interactivo realizado a base de escenas digitalizadas toma- 
das de la serie original. El comienzo fue prometedor pero 
lo que nos espera a partir de ahora va a ser total. 
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Fue la más sofisticada de las versiones y sin duda 
alguna, las más cercana a la serie, dada la gran can- 
tidad de imágenes tomadas del original. 





Dos jugadores 
simultáneos inten- 
tarán acabar 
como sea con el 
reino de ferror 
impuesto por el 
malo Ivan Ooze. 


» ¡N RAUARBARACOS 





Versión Mega Drive 
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Y cómo no, para llevar 


La excelente 

calidad gráfica 

de este cartucho 

vendrá acompa- 
ñada también 

1 WILL FIHnIiSsón 


de una jugabil- AE 
ded total ME 


E A e a 
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a versión Game Gear de 

los Power Rangers tendrá 

como argumento el mis- 
mo que MD, pero la forma de 
resolverlo será diferente. 
Basándose en fórmulas ya vis- 
tos anteriormente en juegos 
como «Fatal Fury Special», este 
cartucho de 4 megas nos pro- 


pondrá meternos de lleno en los 
combates que vimos en el cine, 
controlando para ello a cual- 
quiera de los Power Rangers o 
al poderoso Mega Zord. 

Los especialistas de las artes 
marciales tendrán diversión ose- 
gurada pora rato ya que no es 
muy habitual encontrarse juegos 
de lucha en la portátil, 
y menos con el buen ni- 
vel conseguido por Ban- 
presto (encargada tam- 
bién de realizar la 
versión de 16 bits). La 
“powermanía” tiene 
cuerda pora largo. 





Goldar y el Ranger rojo se verán las caras frente a frente, 
junto con el resto de los Power en un cartucho de 4 megas. 













Para no defraudar 
a los seguidores de 
lo serie, Banpresto 
incluirá absoluta- 
mente a todos los 
personajes en el 
cartucho: los Power 
Rangers, el 


Los especialistas de 
las artes marciales 
tendrán diversión 
asegurada para 


Z 0 Íc. 
todo el año. ie 
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Megazord, Goldar, - 


Un negocio llamado 
Power Rangers 





oban Entertainment (la productora propietaria del copy- 

right) ha encontrado un filón tanto con los derechos tele- 

visivos como con los productos que aprovechan el tirón de 
los Power Rangers. El mejor ejemplo quizá sea la avalancha de 
muñecos articulados comercializados 
por Bandai. Sus ventas asustan por lo 
cuantioso de sus cifras mientras que 
los estanterías de 
las tiendas se 
vacian en pocos 
días. Junto a estos ju- 
guetes también pode- 
mos ver algunos relojes 
(muy conocidos por nues- 
tros lectores) y la edición 
de la banda sonora de la 
película que cuenta con el apo- 
yo de una de los cadenas radiofóni- 
cos del poís. Y el filón no tiene final 
cuando en países como E.E.U.U. aparecen 
hosta en la sopa o en los paquetes de ce- 
reales de una conocida marca. 















Una buena muestra 
> del éxito de los Power 
Rangers son estos 
relojes y desperta- 
dores, comerciali- 
zados por Hobby 
Post. 


La banda sonora 
de la película 
incluye gente tan 
conocida como 
Red Hot Chili 
Peppers o Van 
Halen, 









































La apuesta de Sega por 
Saturn es y promete ser 
fuerte. Desde el primer 


momento ha sabido 








ofrecer software de 


calidad y de géneros muy 
















variados. «Virtual 








Hydlide» será el primer 
juego de rol, que 
mostrará, entre otros 
puntos fuertes, una 
bien recibida traducción 


a nuestro idioma. 





cho de Mega Drive 


- guna que otra herencia n el apartado de 
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05 aficionados al rol p 


estar tranquilos, Saturn én 
recibirá exquisita atención pc 
e) 
tan de moda últimamente. Ad 
más será tratado de forma es- 
pecial, pues nos llegan rumores de que muy 
posiblemente sea traducido al castellano, 
cosa que alabamos puesto que jugar al rol en 
inglés no es tan ES conoc la E 
gua del imperio. a 
Los orígenes de Viral yal, que así se 
llamará el compacto, se remontan a un carfu- 
e llamado «Super Hydli- 
de». Sin embargo, poco hay en común entre 
ambos, salvo semejanzas en el nombre y al- 












Time 01:53:48 Score 00001520 
Life 124/300 ===) 





: 8 será necesario 1 













naje protagoni TOS 
gía y podrá recoger ftems para real 
clase de hechizos; pero, verdaderamente 
está a medio camino entre el rol y la aven 
ra, cayendo al final por la ladera qe a 
a este último género. 
Gráficamente el juego será una pasada a 
«derroche digital: imágenes tomadas de vídeo 
real, un protagonista casi de came y hueso, 
música de calidad CD y efectos de sonido en 
la línea Saturn. Todo concuerda con la línea 
de calidad establecida por Sega para su nue- 
va consola de 32 bits. 

El argumento, que también lo habrá, gira al 











rededor de la historia de una prine 
ha sido atacada por un malvado he 
Éste, ha tenido la genial idea de div 
cuerpo en tres hadas que, 
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"Tigne 01140113 Score DOLO DIO 
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, Juego será un 
derroche total 
en formato digital: 
un protagonista cast de 
carne y hueso, imágenes 


1s de vídeo real, 
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l futuro es demasiado pe- 


queño para ells dos. El po- 


licía más duro y el criminal 
más sangriento del siglo XXI 
no pueden estar juntos:sin 


gue salten chispas entre. —— 


ellos. No nos explicamos cómo va a hacer 
Acclaim para reunirlos en un cartucho de 16 
megas, pero la"cosa es así y parece que defi- 
= pitivamente será en septiembre. Ed 
- 55 John Spartan (Sylvester Stallone en la pelí 
culo] y Simon Phenix [Wesley Snipes) van a 


tener su enfrentaftiéhto particular en los cir- 


en lÓ película del 
o. Stallone 
'lagonizó el filme, y 
bién se presta para 


cuitos de la Mega Drive con la misma intensi- 
dad de la pantalla Bel cine” año, quizás un 


os tendremos la oportu- 


a ser cuando e 

ndo fases fípicas de arcade 
horizontal (del estilo «Stargate») Conpiras 
más porecidas a «True Lies» (vista detea). 
Gráficamente no L drá desperdicio: y! los 
protagonistas se mé 
tual de los juego: 
los escenarios reflej 
ambiente futurista en' 
da la aventura. 


acción, o sea, eso de disf 
se mueva, aunque tampa 











Junto a la tradicional 
vista de los juegos de 
Acclaim tendremos otra 
aérea de gran calidad. 





El desarrollo del cartucho será 
muy similar al de la película, con 
acción a raudales. : 


¡AA balakal 


El nivel de detalle que mostrarán 
los diferentes escenarios del 
juego será muy alto. 
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Shoot'em up 





Megas: CD-ROM 





Jugadores: 1 





Vidas: 1 





Niv. de Dif. : 3 





Cont.: En juego 





Password: No 





Batería: No 





Fases: 7 


tiles 


«Panzer Dragoon» de un realismo total. 


La excelente combinación de polígonos y sprites tradicionales dota a 


vede que a fuerza de re- 
: petirlo tantas veces haya 
LR perdido todo el sentido, 
Y pero la verdad es que 

| «Panzer Dragoon» ha 
ala hecho historia. Por pri- 
mera vez alguien se ha planteado 
la posibilidad de cambiar algo que 
parecía condenado al inmovilismo: 
el exitoso género del shoof'em up. 
Y lo mejor de todo es que el resulta- 
do no está nada mal. Simplificando 
mucho las cosas, podríamos decir 
que se trata de un juego de “dispa- 
ra y avanza” clásico en concepción 
pero muy mejorado técnicamente. 
Como dato curioso conviene saber 
que «Panzer Dragoon» tiene el ho- 








nor de ser el juego más caro de la 
historia y que en su creación ha co- 
laborado gente tan importante 
como el famoso dibujante Moebius. 
Toda una garantía de calidad. 
Entre las características más inte- 
resantes, se podría destacar el he- 
cho de que la acción ha dejado de 
limitarse a lo que tenemos delante 
(o a la derecha en algunos casos] 
para rodear literalmente al jugador. 
Desde cualquier punto espacial pue- 
de venirnos un ataque. Esto incluye 
los 360 grados alrededor y por su- 
puesto sus correspondientes zonas 
superiores e inferiores. Todo un des- 
pliegue que se acompaña de una 
exhibición gráfica como solo una 


Con estas imágenes so- 
bran las palabras. La 
Saturn comienza inicia su 
andadura poniendo toda 
la carne en el asador. 


El tamaño de algunos enemigos va a ser impresionante. Lógicamen- 





consola de última generación pue- 
de ofrecer: imágenes renderizadas, 
texturas, polígonos e incluso sprites 
se entremezclan con una banda so- 
nora de lujo para “engañar” al ju- 
gador y meterle de lleno en el es- 
pectáculo. Os aseguramos que las 
7 fases que componen el juego se 
os van a hacer cortas a pesar de 
que la dificultad es alta. 

Afortunadamente los 3 niveles 
de dificultad ayudan a ajustarla 
hasta el nivel óptimo. Otro dato a 
tener en cuenta es que las continua- 
ciones se obtienen basándose en el 
porcentaje de acierto en el disparo. 
O sea, afinad el ojo y conseguiréis 
muchas continuaciones. 





te su “dureza” será acorde a su espectacularidad. 
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La lucha dentro de los túneles se hará mucho 
más complicada si cabe. 


E A pl 





La suavidad de los desplazamientos es total. 
Un toque del pad y nuestro dragón gira. 


Con la calidad general que muestra, es lógico 
que la producción haya sido tan cara. 


A pesar de la 
gran velocidad 
a la que se des- 
plaza nuestra 
montura alada, 
siempre es posi- 

5 ble distinguir 
con toda nitidez 
las copas de los 
árboles. Un de- 
talle más de la 
calidad de este 
juego. 





Un original proyecto llevado a cabo con Las texturas para los objetos de la panta- 
maestría por Andromeda. lla son de una asombrosa realidad. 
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Ya podéis ir olvidando todo lo vis- 
to anteriormente en materia de “In- 
tros” porque con «Panzer Drago- 





El tópico de la acción limitada al frontal que- 
da roto con este compacto. 


s el juego más 

caro de la 
historia y en su 
creación ha colaborado 
gente tan importante 
como el famoso 


dibujante Moebius. 


Es una pena que una imagen no pueda trans- 


mitir la suavidad del movimiento del dragón. 


on» estas escenas introductorias — gital animada nos muestran lo que — artista como Moebius. Os asegu- 
adquieren la categoría de joya. — se puede hacer con una consola ramos que habrá un antes y un dles- 
Cerca de 5 minutos de acción di- . potente y la ayuda gráfica de un pués de «Panzer Dragoon». 













El shoo?'em up ha recibido un “lavado 
de cara” que le va a permitir seguir de 
i_ moda mucho tiempo más. 





Los juegos de luces y sombras contribuyen a 
recrear un ambiente perfecto. 
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eam Andromeda, 
garantía de 
calidad para una 


producción de lujo. 











Con la posibilidad de cambiar de 








vista sobre la marcha, nuestro hé- 
roe no debe de tener muchos pro- 
blemas para vencer a sus enemi- 
gos. Al menos controlar al dragón 
se hace más sencillo. 
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Afinar la puntería tendrá su recompensa 
al finalizar la fase. 





Gracias al radar podremos controlar las 
hordas enemigas más fácilmente. 






asta añ 


eran los patitos feos de las consolas, a 
partir de este juego la cosa cambiará de 
modo radical. 

Merecida felicitación por una intro que. 
pasará a la historia por su calidad, y 
como no, por el resto del juego. 


Absolutamente to 


Lo Peor: 


Se nos hace un poco corto. 
No poder dirigir de forma 
las evoluciones del dragú: 
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Time Warner Interactive 





Lucha 





Meyas: 24 





Jugadores: 16 2 





Vidas: Tiempo 





Niv. de Dif. : 16 





Continuaciones: 10 





Password: No 





; 
Batería: No 


Luchadores: 7 








Gracias al modo entrenamiento podréis ensa- 
yar los golpes, que buena falta os hará. 





a 


no 


rote sub sw - 


4 q 


ió: 






¡Vaya cuadrilla de bestias! 


on siete y no son precisa- 
mente amigos, algunos 
tienen pies y manos y no 
pertenecen al género hu- 
mano, pueden hacer gol- 
pes especiales pero nin- 
guno ha estado antes en «Street 
Fighter Il» aunque podría citarse 
cierto parentesco entre varios de los 
aquí presentes y Blanka-, por último, 
son muy viejos pero por ellos no 
pasa el tiempo. Adivina adivinan- 
za, ¿quiénes son? Efectivamente, es- 
tamos hablando de los siete saurios 
que conforman el plantel de estre- 
llas de «Primal Rage». Proceden de 
una recreativa que lleva ya un tiem- 
po en los salones y que además ha 


cororoororrorosorrrsrarnprccronsanarrcoronaaaoncronrnncrccrconcoooncra 


variado de forma ligera lo que es el 
concepto de lucha. 

Gracias a las mentes ocurrentes 
del programador o productores de 
videojuegos de turno, estamos asis- 
tiendo a un continuo evolucionar de 
un género como es la lucha: sprites, 
polígonos, digitalizaciones... y todo 
con diferentes luchadores protago- 
nistas, a los que ahora habrá que 
sumar la espectacular técnica de 
animación y los protagonistas de 
«Primal Rage». 

En el fondo, PR no aporta nada 
nuevo al tema de la jugabilidad o el 
concepto en sí de juego de lucha, 
pues al ser el típico juego one on 
one de lucha presenta siete rivales 


CET 





diferentes que habrá que ir batien- 
do para llegar al final, así se conse- 
guirá establecer como dominador 
absoluto al que ha sido dirigido por 
vosotros. La historia vuelve a ser 
otra vez aquella tan conocida de 
monstruos perecen siglos atrás, 
monstruos están congelados, tierra 
sufre recalentamiento, monstruos re- 
viven y acaban con humanidad, 
por último, dada su corta inteligen- 
cia, monstruos deciden pegarse en- 
tre ellos para sólo uno conquistar el 
planeta. 

A la sazón, estos siete persona- 
jes son: Blizzard, Armadon, Talon, 





ias 


Diablo puede transformarse en un lanzalla- 
mas con un solo toque de botón. 
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A es el típico 





juego de lucha 
one on one, pero 
presenta interesantes 


novedades. 


' "> Diablo, Vertigo, Chaos y Sauron. 


Cada uno defiende su territorio, 
que será dominado por aquel que 
consiga derrotarle y, como comen- 
taba anteriormente, hacerse con to- 
dos ellos implica la dominación 
mundial y por consiguiente llegar al 
fatídico “Game Over”. Pero, con- 
vendría dejar ciertas cosas claras: 
primero, «Primal Rage» ofrece dino- 
saurios como luchadores, con lo 
que ello implica de brutalidad y 
goce visual a la hora de jugar; se- 
gundo, los golpes especiales, fatali- 





o” Aparece y desaparece, como los Ojos de Guadiana. Uti- 
liza su larga cola como látigo, dando unas palizas de im- 
presión, por si todo estos fuera poco, también es uno de los 
rivales más duros. ¿Completito eh? Pues eso no esa nada com- 
parado con sus trucos de hechicero de la otra dimensión. 


7 


e 


LS 
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ties a la Time Warner, las curiosas 
barras de energía en plan destripe 
interior de cuerpo viviente ofrecen 
un nuevo aliciente pues nadie había 
sido anteriormente tan osado como 
para presentar de forma tan cruda 
la barra de vida de un luchador «ni- 
ños, abstenerse de jugar-; y, por úl 


M0 E IO AR A 


Otro que, como su colega de familia Chaos, también se las trae. 
Habita en una zona helada así que su aliento os dejará ídem 
durante un rato, a su merced. Momento que Blizzard aprove- 
chará para agasajaros con un estupendo puñetazo. 






















Mora en las profundidades de la 
Tierra, donde el calor y la lava rei- 
nan sin discusión alguna. Es malo 
como el más, pero también es un 
rival fácil. Entre sus habilidades 
destaca una que le permite lanzar 
fuego, pero como no es precisa- 
mente el abanderado de la rapi- 
dez, siempre es posible esquivar- 
le. Además, sus casi 10 metros de 
altura son un blanco perfecto para 
las bolas de fuego o disparos de 
los demás. 


Como ocurre en 
otros juegos de 
lucha, PR tam- 
E bién os permitirá 
E ejecutar combi- 
naciones de gol- 
pes o Combos. 
Dependiendo del 
_ número de gol- 
pes, obtendréis 
más o menos se- 
guidores. 


timo, aunque finalmente acabe sien- 
do un sencillo juego de lucha, los 
misterios que encierra, como por 
ejemplo ¿qué pintan los hombreci- 
tos en toda la historia?, añaden 
cierto toque de originalidad y desa- 
fío cuando de ponerse detrás del 
pad se trata. — mm 
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a». Descendiente del Tyranosaurus de Jurassic Park, ha decidido 

AL entra en combate para demostrar que él también sabe luchar. 

<N Como es el dios del Hambre da unos mordiscos de antono- 
bas o so 

masía; ojo cuando salte, pues podéis acabar desmembrados. 








Sin duda alguna, es el más ágil de los siete. Os sorpren- 
derá por su habilidad para desplazarse de un lado de la 
pantalla a otro sin recibir ni un solo golpe, pero sem- 


, brando el cuerpo del rival de moratones. Es el jefe de la tribu de las 


y además el que ofrece el arsenal 
más sofisticado -cuidado cuando 
se levante sobre sus manos, el pe- 
ligro en forma de nube verde ace- 
cha-. Es una mezcla de gorila y 
saurio, que le permite disfrutar de 

cierta inteligencia a la hora de lu- 
dar” char, es uno de los más peligrosos. 

























EAN | 
SOS DAMA 








Este Tristegasauro de casi 5,5 metros de altura sorprende por 
su agilidad para tirarse sobre sus contrincantes y hacer uso de 
los pinchos de su espalda, así como la facilidad para disparar 
una especie de agujas situadas en su cola. 





Tras cada 
combate po- 
dréis observar 
el número de 
seguidores 
conseguido y 
los territorios 
conquistados. 


(Izquierda). El menú de opciones satisfará hasta al más 


exigente. Es posible alterar todo tipo de op- 
ciones: combates, gore, configuración pad... 


Primal Rage e septiembre 1995 
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El scroll de los escenarios está muy bien conseguido y éstos ¿q 
una gran cantidad de curiosidades que habrá que descubrir. 


robe Software se 

ha currado el 
cartucho y eso se nota: 
las animaciones son 
excelentes y el juego 


en sí es la recreativa. 

















Bue nos modale 



































A estos dos planteles A Ao debemos tan 
estupenda conversión de recreativa. 


y ¡AVR 
ERA y 


rosranners;., La dto Reirsh 


Artist; Terry Ford 
Musician; Andy Brock 
beta Conpréss ion; Nick Peliina! 


At pp Rega 


ark viccary 
| 451 (Eu 


"> Efectivamente, «Primal Rage» es 
diferente, a su manera, a todo lo 
visto hasta ahora y es una opción 
de compra muy buena dadas las 
circunstancias actuales del merca- 
do de 16 bits. Además, hay que re- 
conocer que los tíos de Probe Sof: 
ware se han currado el cartucho y 
eso se nota a la hora de jugar: las 
animaciones de los luchadores son 
francamente excelentes y los esce- 





amente, cada 
uno de estos hábi- 
> y rabiosos lu- 


"que defenderá con 
uuñas y garras ante 
la Inva: sión de cual- 
quier otro rival con 





narios corresponden, punto por 
punto, a los de la recreativa. En de- 
finitiva, nos encontramos ante la 
máquina arcade en su máxima ex- 
presión. 

Por cierto, tras ver luchar a sau- 
rios y dibujos animados, a figuras 
de plastilina y a héroes digitaliza- 
dos, sólo falta que dentro de poco 








ganas de bronca. 


a alguien se le ocurra comercializar 
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un «Virtual Planta Fighter», ¿0 no? 
35 


de Lal respuesta al pad es incre 


pida para. lo que es habitual 
ve: con un Juego de estas a 


luchadaros: que se mueven como el mis- 
mo Carl Lewis y además, pelean y hacen 


%, uso de los golpes especiales de una forma 


súper rápida. PA merece la pena, esta vez. 


“TM si ha cumplido y nos ofrece una 
”- exacta conversión de la arcade 


el proceso de conversión. 
Las animaciones de los sauj 
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Plataformas 





Megas: CD-ROM 





Jugadores: 1 


Vidas: 3a6 





Niv. de Dif. : 3 
Contin.: En juego 
Password: No 
Batería: No 


Fases: 4 















Hay un cierto nú- 
mero de cajas de 
regalo dispuestas 
a lo largo del jue- 
go. Se abren con 
la llave que porta 
Tongara y a tra- + 
vés de ellas se 
accede a zonas 
especiales. 





| primer plataformas de 
HR Sega para su nueva conso- 
la Saturn llega dispuesto a 
Bl romper todos los cánones 

| tradicionales. «Clockwork 
HA Knight» utiliza únicamente 
sprites que, jugando magistralmente 
con los múltiples planos de scroll de 
la máquina, dan sensación de pro- 
fundidad y ofrecen una tridimensio- 
nalidad absoluta. Los personajes 
también reciben ese toque “32 
bits”, siendo sprites prerenderiza- 
dos y con una destacable 
sensación de volumen. nd 
Todo ello ha sido realiza- 





do utilizando la extensa paleta de 
colores SegaSaturn, que da al jue- 
go un brillo y un colorido inusual 
nunca antes visto en una consola. 
La historia nos cuenta la desapari- 
ción de Chelsea, dama del reloj de 
cuco de la habitación de los jugue- 
tes. Tres caballero mecánicos se 
ofrecen para rescatarla y parten en 
su búsqueda. Tras de sí, quedan los 
juguetes de la habitación que sufren 
un extraño ataque y se convierten 
en máquinas malignas. De esa gui- 
sa, intentarán evitar que Tonga- 
ra, vuestro caballero mecánico, 
consiga rescatar a la dama. 





El juego ofrece, además de las tra- 
dicionales plataformas y enemigos 
a batir, algún que otro puzzle lógi- 
co de fácil e instantánea solución, 
como por ejemplo el tren eléctrico 
de la segunda fase, que necesita pi- 
las para funcionar. Zonas secretas 
con bonus, Ítems a recoger para 
conseguir más vidas o energía, 
grandes y espectaculares jefes de fi- 
nal de fase... «Clockwork Knight» 
ofrece un poco de todo para todos 
los públicos, pues por su gracia y 
simpatía, nadie podrá negarse a 
echar una partida y rescatar a Chel- 
sea, la dama del reloj. 































La segunda fase está también plagada de juguetes, 
es más, el jefe de final de fase es un etransformer 
volante con muy malas pulgas. 


Ella es la rival de Chel- 
sea y se llama Soltia. 
Su papel en el juego 


es dirigir la ruleta de 
entre fases. Apostan- 
do las chapas que re- 
cojáis a lo largo de los 
niveles, podréis parti- 
cipar para ganar más 


marcador de vidas. 
Además, se puede á4night» y 
apostar todo para do- 
ble o nada. Sin em- 
bargo, no es obliga- 
ción jugar. Pero, 
recordad que las cha- 
pas son canjeables 
por continuaciones. 








3 







El nivel de la cocina 
es el más peligroso: 
huevos, cacerolas, 
grifos, tazas, fogo- 
nes, peluches escon- 
didos... todo se ha 
vuelto en contra de 
Tongara. 


Estas imágenes que aquí os mostramos 
pertenecen a la secuencia de introduc- 
ción: una fabulosa película animada en 
la que Sega nos introduce 
5, . E 
Sn,  Jahistoria y nos presenta 
VA le 
a los diferentes persona- 


Y jes. 


Z 
PS 
F 









na, 



















NÚICUEN LEO 


Recogiendo ítems 


He aquí los ítems sal- 
vadores: (1) Invenci- 
bilidad. (2) Hay lla- 
ves de tres colores 
diferentes y son para 
recuperar energía. 
(3) Chapas, para 
continuaciones y la 
ruleta. (4) El reloj in- 
crementa el tiempo 
disponible. 


“Tongara no es un 
héroe de plata- 
formas más, sal- 
ta y mata enermí- 
- gos, pero | 

también tiene 3 

que resolver pe- E 
queños puzzles. 
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El Ático es el final de la aventura y la solución 
a la desaparición de Chelsea. Más pistas, ob- 
servad la secuencia final del juego. 


VER y 


PU 
ri Y AE 


1 personaje 

principal de este 
compacto es Tongara, 
un caballero mecánico 
ávido de aventuras y 
deseoso de mostrar su 


valía como héroe. 


El sistema de conti- 
nuaciones es muy 
sencillo: cuantas 
más chapas reco- 
jáis más continues 
podréis adquirir al 
terminar el juego. 


sesorcrrrsrrsnrssrrnrsacsscacocs od 





enero ro... Ad 

Inusitada balsa para unos escenarios E 
con una sensación de profundidad total | 
' 


ecccrrcrosaca! de 


Cada una de las fases posee su propía 


música. Melodías de alta calidad en plan 


banda sonora de dibujo animado. 


$e0000LPILLLAILIGLLILOS 
Perfectas digitalizaciones para los efectos, 
aunque no haya gran variedad de ellos. 


sbLo.o 
La suavidad tiene un nombre: «Clociovork 
Knight» Todos los personajes muestran 
unas arúmaciones cuasi perfectas. 


corccococin.. Ú 


E ¿4 El E es precisa y rápida. 


o600.0..80000 
Had E A Knight es una expe- 
riencia nueva, ver esos fondos y todos los 
objetos del escenario moverse con esa 
suavidad y velocidad fascina un montón, 
perocuando te das cuenta de que eljuego 
se acaba en muy poco tiempo, todos las 
ilusiones ruedan por tierra. 


Sega estrena las plataformas en Saturn 
con un hábil ejercicio sobre las posibilida- 
des gráficas de su consola. Cómicos per- 
sonajes sobre hermosos escenarios en 3D 
y una espectacular banda sonora de cine. ' 
Sin embargo, el único problema presente 
afecta demasiado a la valoración global 

del conjunto: el compacto ofrece 12 nive- 


- les de juego estructurados en cuatro fases 


que, lamentablemente, dan lugar a un de- 
senlance demasiado madrugadof Es una 
lástima que ana bonanza alle y pus 


tud al el tiempo. 


Por 


Ñ Ph. OL: 





Es muy bonita, pero se acaba muy pronto. 





"LU dl a 
Le a y E .. y 
musical. 

La b encia del id al más 
puro estilo Broadway. 


0 


ALO UL 


Se hace muy corto. 








Para volar este avión acrobático 
no necesitas tener licencia de piloto 








¡Iníciate en el apasionante mundo del Radio Control! 


Con el número de septiembre, 

te regalamos esta 
fantástica 
gorra 





por sito 950 1 





RCmodel 


Tu revista de radio control y modelismo 
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Aventuras 
Megas: 16 
Jugadores: 1 
Vidas: 1 
— Niv.de Dif. :- 


ejando a un lado el in- 
negable atractivo que 
tienen los juegos en 
castellano, “Light Cru- 
sader” podría haberse 
hecho un hueco en 
nuestros corazones por méritos pro- 
pios. Avalado por la siempre eficaz 
Treasure, “L.C.” ha sabido combi- 
nar la acción propia de los arcades 
con la jugabilidad de las aventuras 
para abarcar todo el espectro de ju- 
gadores potenciales. 


Continuaciones: 1 
| Password: No 


E = 
Batería: Sí 





Fases: 15 


Nada mejor 
que entrar en 
una taberna 
para reponer 
los fuerzas 
perdidas. Den- 
tro encontra- 
réis aquellos 
Ítems que ne- 
cesitáis. EE 


EA 


Light Crusader e septiembre1995 
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Todo tiene su inicio en un lugar 
muy lejano hace muchos, muchos 
años. El sitio se llama Reino de Way- 
ne y tiene de todo; hasta un malvado 
brujo que desata una oleada de terri- 
bles espíritus y otras 
desgracias pare- 
cidas. No- 
sotros 



































sosssssossesssossoossrrsssosossosss 


Cuando la aventura se viste de gala 


(en el papel de buenos, por supues- 
to] tendremos que limpiar toda la re- 
gión de seres indeseables. Para lo- 
grarlo habrá que bajar (sí, esto va a 
ser una aventura subterránea) al mis- 
mísimo hogar del brujo. Allí descubri- 
remos lo 


: ( duro que 

ES es la vida 

gi y” de un hé- 
FS roe y lo ca- 


MA tas que están las 
habichuelas. Cien- 
tos, miles, millones de bichos 
despreciables se ensañarán 
con nosotros en cuanto les demos 
ocasión. Por eso lo mejor es ir prepa- 
rado para cualquier cosa y equipar- 
se en las escasa tiendas que veamos 
con lo más florido del catálogo ar- 
mamentístico del siglo. Otra buena 
ayuda será recoger cuantos ele- 
mentos mágicos podamos [hay 
4 diferentes). Cada uno de ellos 
provocará efectos devastado- 
res sobre los enemigos y 
combinados entre sí produ- 
cirán aun mejores resulta- 
dos. Hecho esto, ya es 
hora de prepararse 
para pasar habitación 
tras habitación a golpe 
de espada y de neuro- 
na porque las trampas 
abundan por todas 
partes. 





. 


o rrrnrrerrrr rss ss ss 





ombina la acción 


propia de los arcades 


con la jugabilidad de las 


TECATE MAT) 
A 


aventuras para ofrecer un 


UREA 


juego fascinante. 


AE 


«Light Crusader» resulta tan 
agradable a la vista como dl- 
vertido a la hora de jugar. 
Además su duración media 
hasta ver el “The End” pro- 
mete ser una de las más altas 
de todos los juegos de rol que . 
han aparecido hasta la fecha, 
incluido «Shining Force ll». 


EN 


NA 


"ON 


Brujos, troll, babosas, esqueletos... No va a 
faltar nadie a esta fiesta. 


FLOOR 1 IP A Ko 
EQUIP Lee e 


AHULET 


R 
SUDRD p al 
e o a 
SUS 
GUARD 


AIULET 


a 


A 


EQUIP RIHGZ 
HP 100- 100 GOLD 254 


PLAY TIME 0n 0: 8? 1” 
Tendremos un buen arsenal a nuestra dispo- 
sición, si podemos pagarlo, claro. 





Existen cientos 
de habitaciones 
comunicadas 
entre sí 





que 
| 


LANHGURGE ENGLISH 


pep 
Is los te 


Imág 


Y IMPRESE 
Y ENGLISH 


l odo tiene su inicio 





696 o hen un lugar muy 
PLAY TIHE 0D 2:1440” | 
o lejano hace muchos años: 








el Reino de Wayne. 





A e IIA ot O SAA A oda 


HO EFFECT... 









reasure vuelve 


a la carga, 






demostrando que lo 






suyo es el producto de 






calidad. Género que 






tocan, juego que mola. 








GU COTO E 
ii ' CURA doo s 
| 


al 










Recorrer grandes 
distancias nunca ha 
sido cómodo. Lo 
mejor que podéis 
hacer es buscar los 
teletransportadores 
que comunican los 
distintos niveles. 






No todo van a ser combates en este juego. Al- 
gunas puertas van a requerir de toda vuestra 
imaginación y habilidad. 











Los subterráneos del rei- 
no de Wayne esconden 
muchos secretos. Algunos 
terribles y otros simple- 
mente útiles. Todos ellos 
tendrán un denominador 
común: un monstruoso 
guardián evitará que nos 
acerquemos mucho. Da- 
das las grandes diferen- 
cias entre estos “bichos”, 
lo mejor es observar aten- 
tamente su sistema de ata- 
que para no fallar a la 
hora de la verdad. 





Light Crusader + septiembre 1995 
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Los siempre bienvenidos tesoros aparecerán e 
en los sitios más insospechados. a as E ia pa EN F | 
: 3 ; : Dignos de ser aten 
voces digitaliza- 
tipo 


La combinación de los diferentes elementos mágicos nos proporcionará distintos tipos de ataques 
mágicos. Cada uno será útil a su manera. 





ORINA WATER DRIHE 
A z 


EA , 
3 y ak 
3 poa 11 


Si no usas el mapa disponible es 
muy probable que acabes total- 





FLOOR 2 


HR 103 150 GOLD 64 04) 
E MS Es y , E 


HESDERTS: 


1 
[Bs o 

tretenido juego de aventuras y por otro 
nos lo sirve en perfecto castellano. Mu- 


| E ; : > A a 2 chas emociones para un solo juego “emn- 
la HHTSLOG LG GOL 0 yA > 
Lar elación de objetos que podemos llevar con nosofros es muy amplia. Llaves, comi o o a ido con eleador cn sí escasas 16 


do, pócimas y amuletos serán nuestros compañeros de aventuras. E a e | aa 

















nteligencia: dícese 
de la parte que más 
juego va a tener en 


«Light Crusader»: 
E 57 : a trucos con colores, : Su traducción al castellano. 
Pequeñas complicaciones para retrasar lo ine- : Sus melodías. 


vitable: la victoria de la luz sobre las tinieblas. — acertijos, trampas... 


De a a. 
sd e 





pro 


a E 


¿Rodeados? No, un héroe nunca deja que le 
rodeen. ¿Verdad? 


hrousrnssrcoosrssansrosscroncsessosrconrcanranercorncorunsrrcrrrorocaneso. A3 cororsorsssrsrpercasssss..o..os 








Shoot'em Up 





Megas: 24 





Jugadores: 1 ú 2 





Vidas: 5 





Niv. de Dif. : 3 





Continuaciones: Inf. 
Password: No 
Batería: No 


Fases: ND 





Una vez que habéis saltado sobre 
un enemigo, podéis aprender sus 
habilidades, utilizándolas para | 
vuestro provecho. 


Motherbase e septiembre 1995 









n esta época, de la sequía 
no se libra nadie, y no nos 
referimos precisamente a la 
acontecida por falta de 
agua, sino de ideas. Ni si- 
quiera Sega ha quedado 
ajena y el cartucho de 32X que nos 
presenta para este mes de agosto, 
«Motherbase», es una especie de 
lavado de cara de todo un clásico 
en esto de los vide- 
ojuegos: 


Dooononsarrocroronprrsrosroscrrrrsrsrrsssnrsosroncosrnsosnosnsasososoosos 







a nave puede saltar 
encima de los 
enemigos, para capturarlos 


o aprender sus habilidades. 
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el famoso y fabuloso «Zaxxon». La 
idea no es precisamente nueva, 
pero Sega no se ha limitado a re- 
programar, sino que ha añadido su- 
ficientes alicientes para pensar en 
un juego totalmente nuevo. 
La perspectiva sigue siendo la mis- 
ma -una vista isométrica que permi- 
te controlar la acción de manera có- 
moda- pero los escenarios y los 
enemigos han variado, ofreciendo 
ahora un “look” acorde a su fecha 
de desarrollo, el futuro: gi- 
gantescos robots, naves que 
lanzan misiles y todo tipo 
de disparos láser, etc. 
Además de disparar y poder 
acoplarse a otro tipo de naves no- 


.rOeOOcOr osos sosooosonnssrssosornsssneros 





vuelta de un clásico 


driza, vuestra nave puede saltar en- 
cima de los enemigos para captu- 
rarlos o aprender sus habilidades. 
De esta forma, podréis disparar mi- 
siles reservados sólo a los malos o 
moveros de forma más rápida gra- 
cias a la facilidad para ello de la 
nave capturada. Al final del nivel, 
como es lógico, seréis recompensa- 
dos con puntos por haber aprendi- 
do de o capturado enemigos. 

Para esta ocasión Sega ha vuelto a 
utilizar la potencia de MD 32X, 
ofreciendo gran cantidad de polígo- 
nos y haciendo uso extensivo de su 
capacidad sonora, todo para confi- 
gurar un sucesor de todo un clásico 
como es «Zaxxon». 











-—Motherhase 


o... o.ososo.oo.....ss 





EI IA 
Gran cantidad de polígonos para definir 
escenarios y enemigos, pero ¿dónde es- 
tán los famosos 32.000 colores? 


Música a 1 
Sencillamente pasable. 


FX == oO 


Buena gama de efectos de sonido, lástima 
que queden oscurecidos por el excesivo 
El juego se inicia con una minús- : BE, _- - , volumen de la música. 


cula nave, pero podréis acceder a Movimiento $: 


subiros la a e cua al o IN 
tro naves diferentes. Ca auna de E de lodo 
ellas ofrece — y o dlis- > a movimiento y desplazamiento a la nave. 
pares para acabar con los ene- - 
migos. E E e : Control Y 
a ' > Dada su lentitud en algunos momentos, 
no puedo por menos que decir que el jue- 


La perspectiva ¡soméfrica y su desplazamiento recuerdan mucho a todo un gu es incontrolable. 


clásico del género: «Zaxxon». Tal es así que en algunos mercados, como el Diversión 75 
.. conc .eo 


americano, este cartucho recibe el nombre de «Motherbase Zaxxon 2000». 
Los menos exigentes encontrarán en 


«Motherbase» un juego que les entreten- 
drá Los demás, abstenerse. 


OPINION: 


Tras juegos coma «Space Harrier» y «Af- 
terburnep parece que Sega le ha cogido 
el gusto a las conversiones y esta que 
ahora nos presenta ofrece un lavado de 
cara a todo un clásico como es «Zanoon». 
Pero, no merecía una conversión o rea- 
daptación tan floja como la realizada por 
Sega. De acuerdo, hay muchos polígonos, 
muchas naves en pantalla, el juego se 
deja jugar y ofrece algunos alicientes 

erspectiva como por ejemplo poder capturar enemi- 
gos y aprender sus habilidades. Pero le 
En determinados mo- o : : isométrica, falta algo esencial en un shooter up: ra- 
mentos será neceso- IEA ¡| > : pidez. 
río algo más que po- — z escenarios, enemigos... 


tencia de disparo | : 
+ as todo recuerda a un 
para acabar con los , a, “Una opción más paralós usuarios de 32X, 


jefes de final de fase. E. SES Ea gran clásico: «Zaxocon». pero silo que buscas es calidad, mejor bus- 
z E ca algo alternativo, como «Stellar Assault. 


Por Oscar del Moral 


Por José Antonio Gallego 


LA 
Aunque no es posible participar de la diversión con otro jugador en los L 11] Mej Or: E 
niveles normales, existe una opción VS en el menú principal: dos naves La llegada de un género como el shootem 
se enfrentan entre sí en cuatro diferentes escenarios en un duelo al sol. », up con vista isométrica a MI $2X 


Lo Peor: 
, La lentitud general del juego y ese seroll 
que no acaba de convencernos. 


IIA sonrosornsonssrorcssrncssrssssos 














Wayne Greizky and the NHLPA AU Star e septiembre 1995 













Time Warner interactive 


Deportivo 
Megas: 16 eguramente muchos de 
vosotros no le conoce- 
réis, pero Wayne 
Gretzky es un personaje 


Jugadores: 1-4 





Vidas: - emblemático del hockey 
sobre hielo. Tanto en Ca- 
Niv. de Dif. : 3 nadá (su país de origen) como en 
los Estados Unidos, Wayne despier- 
Continuaciones: - ta pasiones. No es por tanto extra- 


ño que TW! le haya elegido para 
“apadrinar” su Último cartucho de- 
portivo. 

Contando con una buena base 
en sus 16 megas, «Wayne Gretzky 
8 the NHLPA All Stars» pone a dis- 
posición del potencial jugador una 
gran serie de opciones que a buen 
seguro colmarán cualquier deseo. 
Torneos variados, amplias bases de 
datos sobre los equipos de la NHL: 
PA y sus jugadores y un control total 
sobre las variables propias del jue- 
go [duración de los tiempos, penal- 
ties, número de jugadores por equi- 
po, repetición de las jugadas, etc) 
son elementos más que suficientes 


- Password: No 


Batería: Si 


Equipos: 32 


GANE HU 
FIGHTIA 
REA 
ROOKTH 
TEST SOUND 
DOME 



















Tras la conse- 
cución de un 
gol o en las 

faltas graves, 

podremos 
disfrutar con 
una escena 
digitalizada. 


FIRLAMO j 
FINLARO 
AE E 


: CARADE 


TAHPA Br 


HASH IRETOR 





Gracias al zoom automático no nos perdere- 
mos detalle de los saques. 


CHRAD A 


" EZECH 
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lo un legendario del Hockey 


Wayne 


CE Ps 
Dará 


también la posibilidad de editar los 
trajes de los equipos y que se pue- 
den traspasar jugadores de una es- 
cuadra a otra, como si fueseis los 
dueños de los clubes. 








para dar un voto de confianza al úl- 
timo producto salido de la compa- 
ñía Time Warner Interactive. 

En cuanto a la jugabilidad, no 
hay nada que decir en su contra. 


Se juega sin problemas y todas E Casi nada. Además, 
esas opciones que os la posibilidad de co- 
comentába:- nectar 4 pads a la 





















mos ante- Mega Drive (mediante 
riormente ¿E el adaptador 4 Wa 
$ p y 
contribu- Play) hace que cual: 
yen a quier reunión de 
“personali- amigos resulte aun 


más divertida. Y si se 
os hace tarde y tenéis 
que volver a casa, 
nada como aprove- 
charse de la bate- 
ría contenida en 
el juego para sal- 
var todos los da- 
tos. De esta for- 
ma, podréis 
retomar la 
competición 
más tarde, 


zar” cada parti- 
do hasta hacerlo 
atractivo para 
cualquiera. Va- 
mos, que a poco 
que os guste el hoc- 
key acabaréis pega- 
dos al pad de tanto 
jugar. Os asegura- 
mos que no os vais a 
aburrir en absoluto y 
menos cuando se- 
páis que se incluye 





DELLE 


La batería incluida en el 
cartucho permite disputar 
competiciones muy largas 
sin cansarse de jugar. Ella 
se encarga de salvar los da- 
tos de cada torneo. 


TAHPE 


LONE 


usa 


GETS 


CZEC 
SLOVAK 


CABELLO AECE AAARESEEIIAEEE AAA 


























JUST PLAY 
EXHIBITION GANE 
3 PRACTICE 

TOURNEY/SEASON 
|VIEW/EDIT STATS 















desp 
tra disposición es muy amplio e a : bien consegui 
con equipos de liga americana e... A 
y selecciones nacionales. 


A 
ji 


es una vez en juego 








WAR 


unir! [ANOMBL 








ofrece al 
jugador de Mega 
Drive la posibilidad 


de disfrutar con el 





verdadero hockey. 





eficiamos to- 






que contiene elementos que por si mis- 
mos justifican al menos un voto de con- 
fianza. Time Warner Interactive tiene to- 
davía mucho que aprender... pero va por 
el buen camino. a : 


YIEM 4993/94 STATS] 
RLAYER RATINGS 
LAST GAHE: STATS 
CHANGE: TEAH HAHES ¿YE 
pe TEAH COLORS $ 
E .AYERS'Y 
p 


La gran cantidad de opciones aseguran 
un montón de horas de diversión. Sobre 
todo si estáis con amigos. 








lresornsossoso un oersporrorn aa ssesernrorasraarasrrrnanssasoescrarons reseroororrnasseasoros 





Beavis % Butt-Head o septiembre 1995 


posoronsrasersroprnsssanrosrornssaressosonsarsosoosssonsssosrssasoracssosos 








A 
de > ARE 


PRESE START 


Viacom Newmedia 
Aventura 


Megas: 16 
os podíamos imaginar 
cualquier cosa menos 

que Beavis y But+Head 


Jugadores: 1 ú 2 








Vidas: 1 acabasen protagoni- 
zando una aventura. 

Niv. de Dif. : - Un plataformas o inclu- 
so un beat'em up les hubiesen ido 
Continuaciones: - al pelo, pero no. Lo suyo es dar la 


nota allá donde van. Aunque sea 
un cartucho de 16 megas... No tie- 
nen remedio. 


Password: Sí 


Batería: No La última que han hecho ha sido 
perder las entradas [con ayuda del 
Fases: 8 perro del Sr. Anderson] del concier- 


to del grupo GWAR. Si quieren 
asistir van a tener que recuperar los 
tickets, o mejor dicho, recuperar los 
pedacitos (exactamente 9). Cada 
uno de estos trozos se encuentra en 
paradero desconocido y la hora del 
concierto se aproxima peligrosa- 
mente, Nuestra misión será ayudar 
a estos elementos a conseguir las 
entradas usando cualquier método 
posible. El escenario de nuestras 
aventuras será una pequeña ciudad 
americana con su centro comercial, 
su autocine, su burguer, su escuela 


i a A y A 


a E A 


Nunca fue más dificil asistir. a un concierto. Si queréis ayudar a este par 
de desalmados ya podéis ir preparando vuestras neuronas. 
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superior, etc, etc. 

En estos lugares en- 
contraremos objetos que 
deberemos usar en cuanto 
tengamos la más mínima sos- 
pecha de que pueden ser Úti- 
les. Y si tenemos alguno que 
no sabemos para qué puede 
servir, tampoco hay problema: 
se vende y así ganaremos unas 
“pelas” que nunca vienen mal. 

Si jugamos solos podremos con- 
trolar a tanto a Beavis como a su 
amigo con un simple cambio en el 
menú en cualquier momento del jue- 
go. Si jugamos acompañados cada 
uno de los jugadores manejará a 
un personaje, siendo 
la colaboración cru- 
cial para llegar a 
buen fin. 


| 


El mando a distancia de la 
televisión os servirá para 
elegir qué zona de la ciudad 
deseúis visitar. Es posible vi- 
sitarlas casi todas desde el 
principio. 





.soacosasosorornaasanorororsnasraracono rra ossosancarnocasansas: 


































Escasa, de calidad 
adap ¿la aca 





Ver lo que Beavis y compañía pueden hacer : Ah e 
en un burguer es algo que sólo podréis dis- A E 11: ES F X 
frutar en vuestra Mega Drive. EN MSF 


...o.. 


Incluyen todo t 


El ejército y estos dos tipos son cosas total- 


mente incompatibles. 


uestra misión E 


será ayudar a 
















estos elementos a 






conseguir las entradas 


usando cualquier 
Entre los objetos que podrán 
recoger nuestros amigos, po- 
demos destacar las armas, 
los objetos útiles (imprescin- 
dibles para continuar) y los 
objetos inútiles que solamente 
nos servirán para conseguir 
dinero por ellos al venderlos. 






método posible. 


apoyada 

gonistas. El resultado final no es todo lo 
bueno que podría haber sido, pero se deja 
jugar. Sin embargo, el juego acaba siendo, 
“además de corto, un simple escaparate de 
las “perrerías” de estos dos tipejo: 





El centro comercial con todas sus tiendas 
abiertas esconde muchos misterios que con- 
viene investigar. 

Que por fin aparezcan aventuras 
en la Mega Drive. : 


Lo Peor: 
La duración del juego. 
z sE 


arenero sosessrscssrossaszsos 


. Game Gear 









Sega * Plataformas * Megas: 4 + Jugadores: 1 > Vidas: 9 + Niv. de Dif. : 


Y Robin! 


The 


dE e fe 
adventures of 


Batman € 


Bailman y Cía. contra 


e auténtica oleada po- 
demos definir lo que 
está sucediendo con los 
juegos de Batman. 
Mega Drive y Game 
Gear han sido las con- 
solas más afortunadas ya que tanto 
Sega como Acclaim han preparado 
versiones para todas ellas. En esta 
ocasión nos vamos a encargar de 
la realizada por Sega para la por- 
tátil y que se caracteriza por ser un 
beat'em up con fuerte contenido 
plataformero. 

Cuatro fases de decorados tétricos 
salpicadas de enemigos rocambo- 
lescos van a saludar a aquel de vo- 
sotros que se anime a asumir el pa- 
pel del señor de la noche. Algo que 
no va a ser en principio cosa fácil 
ya que tiene la tarea de rescatar a 
Robin de las manos de un viejo co- 
nocido de todos: Joker. 
En el camino nos cru- 
zaremos con 





> AS 


otros cotizados criminales como 
“Enigma” que pondrán las cosas un 
poco [no mucho) más complicadas. 
Gracias a los batarangs de Bruce 
Wayne la cosa se solucionará sin 
problemas pero si algo raro ocurrie- 
se, siempre es posible encontrar al- 
guna ayuda en forma de vida ex- 
tra, batbomba o batbola, ¡si se 
sabe dónde buscar! 

Nada puede parar a un héroe 
cuando lucha por una buena cau- 
sa; ni siquiera Joker. 


Los movi- 
mientos del 
protagonista 
son muy de- 
tallados, a 
pesar de su 
tamaño. 





parsesssrrnansaasossocrronasos 
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- * Cont.: Password + Fases: 4 


el crimen 





Algunos enemigos parecen sacados de Alicia 
en el país de las maravillas. 















En nuestro camino hallaremos nuevas armas 
que unir a nuestra colección particular. 


























sr go 
Gráficos .. 
Decorados repetitivos pero de 
suficiente. a 





Interesante la primera vez y mucho 
más aburrida según se juega. 






Pocos y metálicos corno solo la Game 
Gear puede conseguir, 


Movimiento ..78 
Muy detallado enla animación del pro- 
tagonista y suave e 


Control ..........76 


Simple pero sencillo. Vamos, nada del 
otro jueves. 


0 e), 
Diversión ......64 
El buen nivel gráfico contrasta con la 
escasa duración del juego. 


Muy fácil nos han puesto esto de resca- 
tar a Robin. Sólo 4 fases, con opción de 
password y con un montón Br 
partidas por el juego. A los me 
les les gustará. ANNA 















El acabado de los escenarios es muy bueno pero 
acaba repitiéndose demasiado en las fases. 










En contra de 
lo que ocurría 
en la versión 
16 bits, en 
| ésta no es po- 
sible escoger 
entre los dos 
héroes y ten- 
dremos que 
controlar a 
Batman. 







EREBEBIEGIELELEIILCEALARIDEERAEAEAIIAIAIIAIIAIAAEAIAAAIAAAAAAAAAAAAAAAABA0a 















Judge Dredd e septiembre 1995 


iguiendo con los juegos 
basados en películas, 
ahora le toca el turno a 
Stallone y su «Judge 
Dredd». No vamos a re- 
petir toda la historia pero 
os recordaremos que iba de jueces 
justicieros ambientados en un futuro 
lejano, El cartucho realizado por 
Acclaim tiene mucho que ver con la 
película y sigue el esquema clásico 
de los beat'em up plataformeros. 
El juego está estructurado en torno 
a 7 fases unidas argumentalmente y 
subdivididas en dos objetivos cada 
una, uno principal y otro secunda- 
rio. Estas misiones incluyen la deten- 
ción o eliminación de delincuentes, 





E 


fases plataformeras. 
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Ley y orden portátil 


1 desarrollo del juego 


gira alrededor de siete 


activación de sistemas de seguri- 
dad, la captura de presos fugados 
y cosas por el estilo. 

Ocho tipos diferentes de municio- 
nes, vidas extras, iconos de energía 
y los siempre agradables ítems de 
bonus completan el repertorio de 
ayudas repartidas por el mapeado. 
Mención aparte se merecen los lla- 
mados “discos de contraseñas”, 
unos ítems que una vez recogidos 
proporcionan las claves necesarias 
para abandonar el juego en cual- 
quier momento sabiendo que des- 
pués podremos empezar desde ese 
mismo punto. Es justamente el ali- 
ciente que nos faltaba para poner- 
nos a jugar ¿verdad?, 


Los terminales de 
ordenador permi- 
ten al juez estar 
en contacto con la 
central y conocer 
en todo momento 
el estado de la 
misión. 


Los enemigos 
incluyen una 
gran variedad 
de delincuen- 
tes y de entes 
robóticos. 


ponnssorssrsoosnsoo... 


ATRERT ELE 
ESA 000.Er 









































A e , 4 
Gráficos .........80 
En la línea de Acclaim. Quizás un poco 
pequeño el protagonista. 


Música ...........78 


Se hace muy repetitiva con el tiempo, 
aunque en principio no esté mal. 


Pr 7 2 


Falsos como ellos solos. No dan el pego 
ni esforzándose 


Movimiento ...76 


Exceptuando los disparos en diagonal 
cuando se avanza, todo es suave y sin 
brusquedades. 


Control ..........79 


Cambiar de tipo de arma resulta com- 
plicado en medio de un combate. 


Diversión .....76 


Sin ser nada del otro mundo, asegura 
muchos ratos de entretenimiento. 


OPINION: 


La reiteración en las misiones puede 
acabar cansando incluso al más pa- 
ciente jugador pero no se puede negar 
lo bien resuelto que está el cartucho, 


UN 


Cada tipo de 
munición está 
adaptada a 
un tipo de 
enemigo o de 
situación. 
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Gráficamente no se puede negar que detrás 
de todo está Acclaim. 


51 e rrrrrorrrrrrrror errors errar rosrrrs ARA R RANA 








O. 


Theme Park 


E.A. o Estrategia o TS n2 26 


2(R) Earthworm Jim 
Shiny o Plataformas o TS n* 21 


3(6) Pete Sampras 96 
Codemasters o Deportivo o TS n? 29 
4(3) Ristar 
Sega o Plataformas o TS n2 23 


5(7) Shining Force Il 
Sega o Rol o TS n* 18 


6(N) Light Crusader 


Treasure o Rol/Aventuras o TS n2 30 


7(4) Story of Thor 
Sega o Rol/Aventuras o TS n* 25 


8 (5) Soleil 
Sega o Rol/Aventuras o TS n* 21 


9(10) SeaQuest DSV 
THQ o Estrategia o TS n? 29 


10(8) Alien Soldier 


Treasure o Acción o TS n? 27 


11(R) Batman €. Robin 
Sega o Plataformas o TS n* 28 


12(R) Dinamite Headdy 


Tresure o Plataformas o TS n* 20 


13(14) FIFA Soccer 95 


E.A. o Deportivo o TS n? 21 
14(13) Spirou 


Infogrames o Plataformas o TS n2 29 
15(9) Lion King 
Sega o Plataformas o TS n? 20 













Earthworm Jim SE 













¿Shiny o Plataformas o TS n* 29 6(8) Starblade 
O O A Namco o Shoot'em up o TS n* 23 
2(1) Shining Force CD 7(6) Rebel Assault 
Sega o Rol o TS n2 25 JVC o Arcade o TS n219 
3(2) Jurassic Park CD 8 (10) Lethal Enforcers Il 
Sega o Aventura o TS n* 12 Konami o Arcade o TS n* 20 
4(R) Snatcher 9(7) Fatal Fury Special 
Konami o Aventura o TS n? 23 JVC o Lucha o TS n* 26 
5(R) FIFA Soccer CD 10(9) Mickey Mania 
E.A. o Deportivo o TS n? 16 Sega o Plataformas o TS n? 21 





¡ETT MET TO 8 


Micromachines 2 


¿ Codemasters o Deportivo o TS n* 27 6(14) Los Pitufos 
rd Infogrames o Plataformas o TS n* 26 
2(3) Earthworm Jim 7(N) Batman €. Robin 

Eurocom o Plataformas o TS n* 29 Sega o Plataformas o TS n* 30 
3(2) Sonic Drift Racing 8(9) NHL Hockey 

Sega o Deportivo o TS n* 27 E.A. o Deportivo o TS n* 28 
4(5) Pete Sampras 9(8) FIFA Soccer 

Codemasters o Deportivo o TS n* 20 E.A. o Deportivo o TS n? 23 
5(6) Ristar 10(7) Legend of Illusion 

Sega o Plataformas o TS n* 26 Sega o Plataformas o TS n* 23 





Master System 






Los Pitufos 


¿ — Infogrames o Plataformas 9 TS n? 25 6G(R) Mortal Kombat 
RN OS EA Vedia Acclaim o Lucha o TS n2 9 
2(R) Micromachines 7(R) The Jungle Book 
Codemasters o Deportivo o TS n* 12 Virgin o ona o TS ne 10 
3(R) The Lion King 8(R) Daffy Duck in Hollywood 
Virgin o Plataformas o TS n* 20 Sega o Plataformas o TS n* 18 
4(R) Astérix 9(R) Sonic Chuos 
Sega o Plataformas o TS n* 18 Sega o Plataformas o TS n* 8 
5(R) Speedy Gonzales 10(R) World Cup USA “94 


Sega o Plataformas o TS n* 26 US Gold o Deportivo o TS n2 15 












1D Soft o Arcade o TS n? 21 


2(R) Virtua Racing Deluxe 
Sega o Deportivo o TS n* 21 


3(R) Chaotix 
Sega o Plataformas o TS n* 28 


4(R) Star Wars Arcade 
Sega o Arcade o TS n* 21 


5(R) Stellar Assault 
Sega o Arcade o TS n* 27 





Los Micromachines pegan fuerte en Game Gear; mes iras 
mes siguen hay arriba, en los puestos más altos de la lista. 


oco falta ya para acabar un vera- 

no que ha sorprendido por las no- 

vedades y el continuo movimiento 
del sector. Variados y excelentes títulos 
para Mega Drive, incorporaciones a la 
lista Mega CD, cartuchos que despuntan 
en 32X y juegos para llevar a la playa 
en tu Game Gear. Pero, el benjamín de 
la casa -por potencia- se queda sin nada; 
poco a poco, tristemente, Master System 
muere, ya sabéis que la evolución es la 
base del progreso. Recordad que gracias 
a ello Sega nos pueda ofrecer una cali- 
dad nunca antes vista en consola: Saturn 
es toda una revolución. Atentos porque el 


mes que viene entra en lista. 


CITA 
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Esta es la lista de los juegos más vendidos por la cadena 
Centro Mail en todos sus centros a lo largo del mes pasado. 


Q Theme Park 
2 AS 
SM E 


Master System 


O Super Off Road 
A Sonic Chaos 
O Astérix: The Secret Mission 


oli 1014 


O Sonic Drift Racing 
6) Sonic Triple Trouble 
O Striker 


O Shining Force CD 
A Earthworm Jim 
O Jurassic Park CD,+* 


O a TER 
*MIBA Jam T.E. a 
-Q Virtua Racing Deluxe 


Por gentileza de Centro Mail, sorteamos varios cartuchos de 
nuestras listos. Envíanos este cupón con tus datos a 


la siguiente dirección: Hobby Press. E 
TodoSega. (/Ciruelos n* 4, 28700 Son TJ 
Sebastian de los Reyes, Madrid. 7 Le 
Indicando en el sobre LOS TRES DE < e 


MAIL y lo consola que tienes. 


Noble cuca atar IS 
A A a 
MA rt 
A e A 
A tre Provincia ............. 


A A A 














P, ¿Qué es mejor: jugar en un televisor 
grande o en uno pequeño? 
R. Personalmente te recomiendo un 17 ó 
un 21 pulgadas, pues a partir del 23 se 
empieza a perder definición y los pixels 
aparecen en pantalla en todo su 
esplendor. Aunque esto se puede 
solucionar situándose a una distancia de 
alrededor de 3 ó 4 metros de la pantalla, 
cosa que es imposible con los pads y las 
consolos actuales, ¡sus cables son 
demasiado cortos! Lo mejor, como te 
Ds eN comentaba anteriormente, es un 17 o un 
: 21 pulgadas. Ahora, si te fabricas un 
A ltgli puio l re e edosieres uno 
por infrarojos, te recomiendo que 
pruebes un 





Parece que Knuckles ha desbancado a Sonic y a partir de ahora veremos 
su cara traviesa en algún que otro cartucho más. 


televisor de 29 pulgadas, ¡es una 
experiencia alucinante! 


P. ¿Qué juegos de estos me recomiendas: 


FIFA 95, Sonic 3 o Sonic 8. Knuckles? 
R. De los Sonic me quedo con... los dos. 
En cuanto al FIFA, te lo recomiendo si te 
gusta jugar acompañado, es muy 
divertido. 


P. ¿Veremos a Knuckles en todos los 
Sonic que salgan a partir de ahora? 

R. No te lo puedo confirmar, pero puede 
que la respuesta sea afirmativa. 


Iván Miró Hernando, Lleida 


P. ¿Qué sabes del Mortal Kombat 3? 
¿cuándo saldrá? ¿para qué consolas? 
¿cuántos megas tendrá? ¿cuántos 
luchadores? 

R, Saldrá el próximo Octubre para Mega 
Drive, Game Gear y posiblemente Saturn. 
Tendrá 32 megas en Mega Drive, 4 en 
Game Gear y en Saturn el soporte será 
CD. En recreativa tiene 14 luchadores, así 
que serán los que veamos en consolas. 


P. ¿Qué es Neptuno? 

R. Es un hardware que reune en una sola 
pieza una Mega Drive y una 32X. No 
saldrá a la venta antes del 96, si es que 
finalmente Sega decide comercializarlo. 


P. ¿Qué juego de cada grupo de los que 
te presento me recomiendas: Theme Park 
o Dune 2; Dynamite Headdy, Sonic £ 
Knuckles o The Lion King; FIFA 95, Kick 
OfF 3 o Dino Dini: Virtua Racing o Power 
Drive? 

2. Theme Park, The Lion King y 
Jynamite Headdy, FIFA 95 y Virtua 


“acing. 


ergio Colomino, Prat de Llobregat 
Barcelona). 


54. 


P. Tengo un problema con un truco 
vuestro del FIFA Soccer, después de 


- apagar la consola, parece como si se 


quedara en memoria. Es más, no consigo 
desbloquear el cartucho y que los trucos 
se desactiven. 





El truco de FIFA Soccer sigue dando 
quebraderos de cabeza a muchos de vosotros, 
¡a ver si tomáis nota y no hacéis trampas! 


R. No eres el primero que me escribe y 
me cuenta este problema. Realmente no 
hay forma, por lo menos conocida por mi, 
de solventar ese problema del truco 
eterno. Creo que es más bien un tema de 
programación y de la pila interna del 
cartucho. Lo siento pero tendrás que 
entrar al menú de trucos y desactivar 
todas las ventajas si quieres jugar en plan 
totalmente legal. 


Pablo Tato, Madrid. 


P. ¿Qué juego de lucha de los que van a 
sacar, o de los que han sacado para 
Game Gear es el mejor? 

R. Atento al próximo Mortal Kombat 3 en 
Octubre. De los que han salido hasta 
ahora me parece que el mejor es Fatal 
Fury Special, después de MK 1, ¡claro! 


P. ¿Hay alguna posibilidad de que salga 
el Dragon Ball Z en portátil? 








R. Lo del DBZ de Game Gear es un 
misterio, nadie sabe nada de él, pero 
todos dicen que va a salir. 


P. ¿Qué piensas del Samurai Shodown de 
Game Gear? 

R. No estará nada mal; recogerá todos 
los personajes y de gráficos se parecerá 
mucho a la versión de 16 bits. 


P, ¿Cuál crees que es el mejor. 


plataformas de Game Gear? lejos ; 


fútbol? 
R. De plataformas me quedo con had 
y Dynamite Headdy. En fútbol la cosa - 


está más reñida, con títulos como Striker, - 


FIFA o World Cup USA 94, 


Julián Elizalde, Irurzún (Navarra). . 


P. ¿Cómo puedo esquivar al Triceratops 
al tocar la bocina? 

R. Tienes que girarte hacia uno de los 
lados rápidamente, antes de que te 
embista. 


P. ¿Dónde está el compacto del 
Triceratops? 

R. Cue del Jeep cuando éste lo embiste 
por tercera vez. 


P. ¿Cómo se abre la especie de reja que 
hay al entrar en la zona del T-Rex? 

R. Necesitas una tarjeta de seguridad 
que, mira tú por donde, llevas encima. 


P. ¿Por qué cuando realizo el truco para 
Star Wars de 32X y pulso START me 
cambia de vista? 

R. Lo siento mucho, pero por un pequeño 
error, mis compañeros de redacción 
olvidaron publicar que para poder 
disfrutar de esos trucos es necesario 

- disponer de un pad de seis botones. 


Salva, Almería. 


P. ¿Me podrías explicar por qué la 
mayoría de juegos de Mega CD tienen 
tanto vídeo digitalizado? 

R. Parece que Sega ha descubierto el 
filón en los juegos con vídeo y no piensa 
abandonarlo: Surgical Strike, Midnight 
Riders, Fahrenheit... De todos formas, los 


- americanos son unos seres afortunados, 





RDE Tank Killer es una especie de Thunderhawk, pero terrestre. Programado por Absolute 
Entertainment, os pondrá (perdón, pondrá a los americanos) a los mandos de un tanque. 


“+ ellos sí que disfrutan verdaderamente con 


el'Mega CD: RDF Tank Killer, Loadstar, 


7 Rise ofthe Dragon, Stellar 7, etc. De 


todus formas, hay muchos compactos de 


. juego tradicional, además próximamente 
«tendrás juegos como Eternal Champions, 


The Adventures of Batman 8. Robin, 


Bloodshoi, Theme Park, Syndicate, etc. 


P, ¿Qué es un bit? 

R. Es la unidad elemental de información 
en informática, que puede tomar valor de 
uno o cero. Después, un Kilobit son 1024 
bits, y un Megabit son 1024 kilobits. No 
los confundas con los bytes a los que se 
refieren. en ordenadores: un byte son 
ocho bits. 


P. ¿Cuáles son los próximos lanzamientos 
para MD 32X y Mega CD? 

R. Para MD 32X: Virtua Fighter, Virtua 
Hamster, Kolibri, Pitfall, Primal Roge, 
FIFA 96... Mega CD 32X: Fahrenheit, 
Surgical Strike, Midnight Raiders. 


Elena Linares Ramírez, Las Palmas. 





SÓ 


P. ¿Por qué Mega CD no recibe tanta atención por parte de 
Sega como la reciben las demás consolas? 

R. Primero quisiera dejar una pregunta en el aire ¿es que 
acoso las demás consolas Sega han recibido alguna vez 
atención? Pero volvamos al tema del Mega CD. 

La consola se puso a la venta en Marzo del 93 con una 
inmensa campaña publicitaria por parte de Sega y frases 
lapidarias del tipo “Este es el soporte del futuro”, “Los 
juegos cambiarán su forma de ser con el CD-ROM”, ett. 

En un principio fue posible observar que efectivamente los 
juegos eran increíblemente buenos y estaban 
especificamente diseñados para el CD -Thunderhawk, 
Botman Returns, Time Gal, Silpheed- pero eso fue en la 
primera remesa. Después, los títulos de CD se convirtieron 
en simples conversiones de los de Mega Drive: Chuck Rock, 
Puggsy, Terminator CD, BC Racers, Príncipe de Persia. 
Posteriormente, parece que hubo como un despunte y 
empezaron a llegar otra vez títulos específicos de CD: 
Tomcat Alley, Battlecorps, Jurassic Park, Starblade, hasta 


JO 


¿Manu Novo Ruiz, Andowin (Gipuzkoa). 





llegar al momento actual, en que es posible ver juegos con 
gran cantidad de vídeo: Power Rangers, Fahrenheit, 
Midnight Raiders, Surgical Strike. 

Este breve repaso u dos años de juego la verdad es que no 
clarifica mucho tu pregunta, pero te hará ver que Sega ha 
sacados sus juegos con cuentagotas, y que Mega CD ha 
guedado como una apuesta teconológica brillante para los 
poseedores de Mega Drive, pero nada más. 

En Sega dicen que no scan más juegos porque no hay 
suficiente demanda de ellos, vosotros decís que el precio es 
muy alto y que no hay juegos traducidos, ellos responden 
que como no se vende suficiente ni se puede bajar el precio 
ni es factible traducir el software. La cuestión final es que es 
la pescadilla que se muerde la cola, y que el aparato CD en 
cuestión parece tener los días contados, a no ser que os 
dediquéis a utilizarlo como reproductor de CD Audio, porque 
lo del Karaoke y los CD+6 no han llegado nunca a España. - 

















La lombriz más famosa del mundo ya tiene 
estrenará próximamente la segunda parte de 
sus aventuras en Mega Drive. 


P. ¿Cuál me recomiendas: MD 32X o 
Saturn? 

R.Está daro que te recomiendo una 
Saturn, ahora, tú verás si el desembolso 
es recomendable o no para tu bolsillo. 


P. ¿Para cuándo el Earthworm Jim 2? 
R. Virgin me ha comentado que es muy 
posible que llegue en noviembre. 


P. ¿Es Dragon's Fury el mejor pinball de 
Mega Drive? 

R. Su secuela se llama Dragon's Revenge 
y es tan bueno como él. Aparte, tienes 
cosas como Virtual Pinball o Sonic 
Spinball. 


Cristina Moreno Baeza, Sevilla. 


P. ¿Cuáles son los próximos 
lanzamientos de plataformas para Mega 
Drive? 

R. Earthworm Jim 2, Vector Man, 
Pinochio, Pocahontas, Spot goes to 
Hollywood, etc. 


P. ¿Cuál de estos juegos te comprarías: 
Earthworm Jim, Story of Thor o Alien 
Soldier? 

R!. Story of Thor es un juego de rol muy 
bueno que te hará pasar unos ratos muy 
entretenidos. En cuanto a los otros dos, 
Earthworm Jim es un plataformas con 
mucha acción, y Alien soldier es un mata- 
mata con plataformas, así que la verdad, 
si fuviera que decidirme por uno u otro, 
me quedaría entre Story of Thor o 
Earthworm Jim. 


56 


P. Hace mucho tiempo que estoy 
esperando el Dragon Ball 7 3, ¿cuándo va 
a salir? 

R, Tienes razón cuando defines a la 
versión Mega Drive como Dragon Ball Z 
2; su desarrollo e historia coinciden 
totalmente con la versión de Super 
Nintendo para el Dragon Ball Z 2. Pero 
en cuanto al 3 de Mega Drive, yo ya me 
he cansado de esperar, y no parece que 
Bandai esté muy por la labor de anunciar 
nada al respecto. 


P. ¿Cómo será el X-Perts que saldrá a 
finales de año? ¿Cuántos megas tendrá? 





R. Será un cartucho de 24 Megas con 
gráficos renderizados SG! «realizados en 
estaciones de trabajo Silicon Graphics 
Indigo-. Será un juego de acción y mucha 
estrategia. En cuanto pueda os mostraré 
algunas pantallas. 


Lucas Fernández Cosmen, Cangas 
del Narcea (Asturias). 


P, ¿Cuál es el mejor juego de coches? 
R. Site gusta la Fórmula Uno lo tuyo es 
Virtua Racing o Fl de Domark; si te 


gustan los rallyes prueba Power Drive. 


P, ¿Dónde podría encontrar el cartucho 
Pete Sampras Tennis? 

R. Si buscas el del 96 puede que aún no 
haya llegado a la calle, pero el del 95 lo 
podrás comprar en cualquier tienda, 
como por ejemplo Centro Mail. 


P. ¿Sacarán algún otro juego con 
tecnología de ensamblaje de cartuchos? 
R, De momento parece que Sega no tiene 
pensado volver a realizar la 
programación de algún cartucho con 
tecnología de ensamblaje, aunque quien 


sobe si Ristar o Dynamite Headdy 
podrían beneficiarse de una cosa así. 


P. ¿Por qué no funciona Sonic 8. Knuckles 
con Sonic 1? 

R. Sí que funciona, sólo que no salen las 
fases del juego propiamente dichas sino 
que lo que podrás jugar serán una 
especie de fases de honus del Sonic 3, 
pero con un color y un diseño diferente. 


P. ¿Conoces algún truco para el FIFA 
Soccer? 

R. Aquí tienes unos cuantos passwords 
para el modo Liga: 

Para ganar 13 de 14 partidos con EA 
Allstars: QP5CW4AJ1PYIMR. 

Para llegar a la final con EA Allstars: 
X8XZW4TR1PH. 


Asier Barata Salor, Elorrio 
(Vizcaya). 


P. ¿Qué hay del Scooby Doo de 16 bits? 
¿Cuándo saldrá? ¿Será una aventura 
gráfica? 

R. El juego es de Sunsoft, pero es muy 
posible que nunca llegue a España. En sí 
es una aventura gráfica en la que el 
personaje protagonista es Scooby, pero 
también aparecen Shagy y todos sus 
amigos. 


P. ¿Cómo será la Neptuno de Sega? 
¿Será mejor que 32X? 





Así será el futuro Mortal Kombat 3 de 
consola, observad el increíble fondo. 














R. Hace un par de números os ofrecí una 
fotografía de Neptuno. Es una Mega 
Drive y una 32X en un solo aparato. 
Como comentaba anteriormente a otro 
lector, no saldrá a la venta antes del 96, 
si es que finalmente Sega decide 
comercializarlo. 


P, ¿Saldrá un Mortal Kombat 32 
¿Cuándo? ¿Tendrá los mismos personajes 
que MK 11? ¿Quién será su distribuidora? 
R. Mortal Kombat 3 en versiones Mega 
Drive y Game Gear saldrá en Octubre. 
Posteriormente es posible que salga en 
Saturn. Tendrá dos nuevos personajes 
más sobre la versión anterior. Su 
distribuidora a nivel mundial es Williams, 
que es a su vez programadora del juego, 
aunque los últimos rumores llegados a 
mis circuitos me aseguran que finalmente 
se va a encarga Acclaim de él. 


P, ¿Cuándo va a traer Bandai el juego 
Ranma 1/2? 

R. Me temo que tal y como están las 
cosas pasará tiempo antes de que Bandai 
saque un nuevo cartucho a la venta. 
Puede que lo encuentres en alguna de 
esas tiendos que se dedican a traer juegos 
de importación. 


Raúl Jesús Gallardo Rebollo. 
(Sevilla). 





P, ¿Qué tipo de juego es el Power 
Rangers de Game Gear? 

R. Es un beat'em up tipo Streets of Rage 
que incluye todos los personajes de la 
serie de televisión. Próximamente podrás 


disfrutar también con la 
segunda parte, en un nuevo cartucho 
llamado Power Rangers II: The Movie. Lo 


-va a programar Sega y estará basado en 


la película del mismo título. 


P, ¿Qué juego me recomiendas de estos: 
Sonic Drift, Sonic Triple Trouble o Astérix 
Power of the Gods? 

R.. Veo que te gustan los Sonic, así que 
cómprate Sonic Drift si quieres ver al 
personajillo azul conduciendo un kart, 
sino, vete a lo clásico y elige Sonic Triple 
Trouble, un nuevo plataformas. Por 
cierto, al tanto porque próximamente 
saldrá Tail's Adventure. 


Victor del Cueto Cordones, 
Fuenlabrada (Madrid). 


P. ¿Qué tal está Los Pitufos de Master? 
R. Es un juego divertido, entretenido y 
que te gustará. Además tiene un buen 

montón de niveles y muchos enemigos. 


P. ¿Cuáles serán los próximos 
lanzamientos de Master? 

R. Siento no poder contestar a tu 
pregunta como yo desearía, pero me es 
imposible puesto que no va a haber 
muchos lanzamiento para Master, salvo 
un Hockey que debería estar ya aquí. 


P. ¿Por qué Sega no hace una especie de 
aparatito en plan 32X para poder ver 


juegos de Mega Drive en Master? 

R. Sería una gran idea y probablemente 
mucha gente se mostraría conforme con 
ello, pero es más barato 
comprarse directamente 
una Mega Drive. 


P. ¿Ha salido ya Mortal 
Kombat II de Master? 

R. Si, oficialmente no ha 
llegado a nuestro país, pero la 
cadena Centro Mail estuvo vendiendo 
algunos cartuchos, llámales para ver si les 
queda alguno. 


P. ¿Qué juegos de los siguientes me 
recomiendas: Aladdin, Jungle Book, Rey 
León, Road Runner o Mortal Kombat 11? 
R. Veo que de los cinco que me 
preguntas cuatro son plataformas, así 
que deduzco que lo tuyo son este tipo de 
juegos. Prueba con Aladdin o Jungle 
Book, seguro que te gustarán. 


Diego Andrés Riquelume Navarro, 
Almería. 


P. ¿Cómo se hace el primer retrato robot 
que nos dice Isabella? 

R. Me supongo que ya habrás llegado a 
la habitación de la computadora y 
llamado a Isabella, así que realiza las 
siguientes acciones: USE JORDAN, CREATE 
MONTAGE. Después selecciona las 
siguientes portes de la cara: FACIAL 
SHAPE 3, EYE DATA +6, NOSE DATA +1, 
MOUTH DATA 43 y HAIRSTYLE +2. 
Selecciona SCAN DATABASE y aparecerán 
dos posibles retratos: Ivan Rodriguez y 
Freddy Nielsen. Uno de estos dos tíos es 
un Snatcher. Pero antes de descubrirlo, ve 
al apartamento de Iván, no vaya a ser 
que te lleves alguna sorpresa. 


David Lee Candame. 
(Santiago de Compostela). 


IA 


P. ¿Hay o saldrá algún juego de rol en 
castellano para Game Gear? 

R. Parece que ninguno de ellos saldrá en 
castellano, pero ambos están esperando a 
que pase el verano para salir: Phantasy 





Star IV y Shining Force 2: The Sword of 
Hayja. 

P, ¿Saldrá algún otro juego de rol para 
Mega Drive en español? 

R.. En septiembre se pondrá a la venta 
Light Crusader, y un poco después es 
posible que llegue Phantasy Star IV. El 
primero sí saldrá traducido, del segundo 
no te puedo confirmar nada. 


P. ¿Hay algún salvapartidas como el de 
Super Nintendo para Mega Drive? 

R. La industria auxiliar americana del 
videojuego es capaz de crear el accesorio 
más espectacular para las consolas, así 
que seguro que lo hay. 





Luis Bustamante Morilla. 
(Sevilla). 
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Tirso Cons Pérez (Pontevedra) 
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Además de tener 
talento para dibu- 
jar, Tirso posee un 
peculiar sentido 
del humor. Para ' 
que disfrutéis, él 
con su bolsa y vo- 
sofros con su.gra- : 
: cla, hemos publi- 
cados dos de sus 
dibujos. Los de- 
más, ya sabéis, un 
“Puzzle ball Sonic” 
es vuestro. 
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| quella mañana 
l me desperté 

/ Y comosiempre. 
A Tan cansado 
A. como me ho- 
bía acostado y media hora 
más tarde de lo que debie- 
ra. Me vesfí y bajé a todo 
correr las escaleras de casa 
(1). Las clases habían empe- 
zado hacía ya un rato y vol- 
vería a llegar tarde. Atrave- 
sé el pueblo y llegué hasta la 




















escuela donde Sarah y 
Chester ya esperaban senta- 
dos. Bajé al sótano y comu- 
niqué a Sir Astral, nuestro 
maestro, que le esperába- 
mos arriba. Sus comentarios 
acerca de la extraña tormen- 
ta de la noche anterior me 
dejaron inquieto, pero no le 
dije nada. De repente, un 
soldado del castillo vino a 
buscarle (2). El rey necesita- 
ba su ayuda urgentemente. 








Nuestro maestro y el solda- 
do se fueron, dejándonos 
allí sin saber que hacer, 
Afortunadamente Sarah tuvo 
una idea: los seguiríamos 
(3). Así lo hicimos y nos en- 
contramos con que el sobe- 
rano se hallaba muy enfer- 
mo (4). Sir Astral decidió 
examinar la Torre de Gran- 
seal por si la apertura de su 
puerta mágica tuviera algo 
que ver con la enfermedad. 














Le seguimos y descubrimos 
algo sorprendente: un De- 
-monio Gizmo se materializó 
de la nada (5). Él había po- 
seído al rey provocándole su 
enfermedad. Había que de- 
rrotarle, pero se “desdobló” 
en 6 demonios más. 





La batalla duró poco; la 
escasa resistencia de las 
sombras del Gizmo nos per- 
mitió vencerle sin dificultad 
(6), aunque se nos escapó 
el diablo principal. Volvimos 
corriendo al castillo con la 
esperanza de llegar antes 


En nuestra primera batalla nos encontraremos con los 


dioblos Gizmo. Su vida es escasa pero basan su poder en 


su gran número. Para derrotarles es necesario hacerles 


salir del grupo de uno en uno, acercándose con cuidado. 


ll 


La enfermedad del 
rey nos preocupó a 
todos. Más tarde 
descubrimos que el 
origen de su mal 
tenía mucho que 
ver con Granseal. 


de que fuera tarde. No tuvi- 
mos tanta suerte. El rey vol- 
vía a estar poseído y ame- 
nazaba con matarnos (7). 
Sir Astral logró detenerle 
con un exorcismo pero, el 
problema no había hecho 
más que empezar... 
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Continuará... 


A ANA AA AA 








Svleil 


El diario de un querrero (y 6) 


Lo gesta de nuestro héroe llega a su fin; han sido 25 días de dura pelea contra el mal y del lado del bien. 


Pero Soleil ha salido airoso, y su aventura termina en el mismo lugar en que empezó: en el día 


Lru 
an pronto cor 
a estatua. 


l torbellino estaba sobre Soleil y 
mi llegada a su pasado se pro- 
dujo justo cuando estaban cons- 
truyendo la fuente de la ciu- 
dad (1). Fui a visitar al rey y 
. me encontré con que los mons- 
truos habían escapado de su celda y te- 
nían al soberano recluido en sus habita- 
ciones. Rápidamente subí a la segunda 
planta a rescatarle, Ante mi presencia los 
monstruos huyeron y el rey se mostró muy 
agradecido por mi ayuda (2). Sin em- 
bargo, las criaturas se refugiaron en la 
iglesia de la ciudad. 

Lógicamente, corrí hacia la capilla 
y allí tuve ocasión de dialogar con ellos 
(3). Ninguno se mostró agresivo y me di- 
jeron que su única intención era ver el mun- 
do una vez más. Me dieron mucha pena, 
peró no pude impedir que los soldados en- 
traran (4). Sin pensar en nada más, las tro- 
pas del rey acabaron con todos los mons- 





de su cumpleaños y junto a sus amigos, en casa. 


Por Sonia Herranz 


ia 2 
El pasado de Soleil 


truos, que ni siquiera trataron de defen- 
derse. Alguno me dijo, antes de morir, que 
no lo entendía. En ese momento, empecé 
a entender que la vida era vida, no 


La vida era vida, no 


la fuente en honor a tu 
valentia. Ya se está 
construyendo. ¡Ya la 
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importaba la forma que se tuviera, 
que los monstruos, por ser monstruos no te- 
nían que ser necesariamente malos. 

Volvía a ver el rey (5). Los momentos de 
indecisión de sus soldados le habían em- 
pujado a tomar una determinación: cons- 
truiría en Rafresa un campo de entrena- 
miento para tener soldados audaces. 
Además, y en agradecimiento a mi gesta, 
erigiría en la fuente una estatua 
en mi honor. Cuando leí el nuevo texto 
del cartel de la estatua aparecí en el 
Soleil que yo conocía (6). 





Gusto. Para destruir a este 
sentido, tenía que comerme 
todas las manzanas del tablero. 
Vamos, como un «Come-Cocos» 








ras salir de Soleil localicé el tor- 
bellino en el centro del lago, a 
la izquierda del desierto de Ca- 
melia. Penetrar y encontrar pro- 
blemas fue todo uno: un amplio 
vacio me impedía el paso. 
Pensé en rellenarlo con agua. Me di cuen- 
ta que al mover el bloque verde iba abrien- 
do un pequeño canal. Conecté éste con el 
principio del vacío (1) y luego salte so- 
bre el interruptor. El agua lo llenó y lo atra- 
vesé con la ayuda del dinosaurio (2). Des- 
pués tuve que abrirme camino a golpe de 
espada a través de una especie de bultos 
viscosos. Como al poco de golpearlos vol- 
vían a aparecer usé a Leviathan y a Moa 
para duplicar la velocidad de mi arma. 
Después, y con la ayuda de la mariposa, 
activé un interruptor (3) que me abrió 
un nuevo camino. Para los siguientes inte- 
rruptores tuve que lanzar al armadillo por 
encima de las rocas (4). El dinosaurio me 
ayudó a sortear arenas movedizas (5). 











O1o. Usando a Mou y al león 
dispare a la nota musical tantas 
veces como pude y sin dejar de 
saltar para no caer en los pinchos. 





OLFATO. Pisé el suelo usando al 
Guepardo. Si el monstruo pasaba por 
lo pisado, dejaba caer al armadillo 
que hacía salir pinchos del suelo. 








Poco después me encontré 
con un espacio laberíntico 
en el que las paredes se iban 
abriendo a medida que 
avanzaba. Eso sí, en su lu- 
gar aparecían pinchos y tuve 
que tener cuidado (6). 

Al avanzar un poco más 
es cuando las cosas se pu- 
sieron de verdad interesan- 
tes: me tropecé con un enor- 
me abismo pero me di 
cuenta de que lanzando la 
espada aparecía un camino 
de baldosas. La mariposa me ayudó a com- 
pletar el recorrido y, arriba a la izquierda, 
encontré una manzana dorada (7). Como 
las baldosas se rompían al pisarlas, hice 
un camino ancho para volver a pasar sin 
caerme. Pronto encontré un interruptor: lo 
activé lanzando la espada (8) y apare- 
cieron unas escaleras para ir a una reunión 
de Monstruos. Madre Monstruo reconoció 
el cuerno que yo tenía y 
me contó la historia de su 
raza (9). Hace muchos si- 
glos los monstruos caye- 
ron a la tierra desde su 
planeta. Intentaron regre- 
sar, pero una poderosa 
energía del Espíritu, cus- 
todiada por los cinco sen- 
tidos, se lo impedía. Si 
destruía al Espíritu los 
monstruos podrían volver 
a su mundo y habría paz. 
Me enfrenté a ellos y des- 





Tacro. Utilicé a Moa y al león. El 
único misterio era golpear estas 
dos manos, evitando que ellas 
me dieran a mi. 
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pués de cada 
combate Ma- 
dre Monstruo 
me rellenaba la 
energía al acer- 
carme a ella. 

Cuando 
acabé con todos los monstruos me encon- 
tré con que volvía a estar en Soleil y era el 
día de mi 14 cumpleaños. La estatua de la 
fuente era la diosa de la felicidad, no ha- 
bía campo de entrenamiento y no recibí 
ninguna espada, porque sin monstruos, los 
héroes guerreros ya no hacían falta. La- 
menté no haber prestado más atención a 
alguno de los aspectos de la aventura. Se- 
guro que si volvía a vivirla encontraría al- 
guna cosa más. 

De todos modos, fui a buscar a Tintín 
a la habitación de la princesa y salí de So- 
leil con la seguridad de que todos los ami- 
gos que había hecho en mi viaje, no me 
olvidarían. 











Gusto. Para eliminar este 
enemigo tuve que hacer 


Visra. Tuve que ir disparando a 
los baldosas para ver al ojo que 
se desplazaba bajo ellas. 
Después, use a Moa y el león. 


mosntruo se deshizo en ocho. 


ejercicio de memoria. Veréis, el 






Sir Archibald está 
preparado para recibir 


cartas y contestar 
vuestras preguntas. Si os 
gusta todo lo relacionado 
con el rol, escribidle, 


él os responderá. 


ALBERTO NAVARRO. (Valencia). 

P, ¡Qué tal! Me llamo Alberto y 
he escrito para deciros que tengo 
dos juegos: «Soleil» y «Shining 
Force ll». Ya he acabado los dos y 
pienso que «Soleil» es muy bueno 
pero algo corto, y que «Shining 
Force ll» me ha encantado por lo 
larguísimo que es y lo adictivo que 
se hace. Quiero deciros que si 
alguien tiene algún problema con 
estos juegos, puede llamarme y yo 
se los solucionaré. 

Además desearía cambiar estos 
juegos por otros de rol. 

Mi teléfono es el (96) 3771577. 








IEA RIA RARA 


Atascado en el Soleil 


AREA RIE RARA EA A RA RARAS RAR ARAS 


SAMUEL GUTIÉRREZ. 

Churriana (Málaga). 

P, Estoy atrancado en el «Soleil» 
cuando el ciclón se sitúa en el valle 
de las Dalias. ¿Cómo puedo matar 
al corazón? Aparte, me gustaría 
haceros otras preguntas: 1.- 
Gustándome los juegos de 
estrategia ¿cuál me recomiendas: 
«Theme Park» o «SeaQuest DSV»? 

2.-¿De qué trata y de qué 
consola es el juego «Yumemi 
Mistery Mansion»? 

3.-¿En qué número de TodoSega 
habláis de «Jurassic Park CD»? 

4.-Me gustaría saber si existen 
trucos para los siguientes juegos: 
«Soleil», «Power Monger» y 
«Super Hydlide». 

5.-¿Cuál será el precio 
aproximado del «SeaQuest» en 
MD?. 

R. Para tus problemas con el «Soleil» te 
recomiendo que eches un ojo a la guía 
del juego de este mes. 

1.- «SeaQuest» resulta “más movidito” 
al incluir unas buenas dosis de acción. 

Por el contrario «Theme Park» cuenta 
con más parámetros para modificar. La 
elección ahora es sólo tuya. 

2.- En principio, «Yumemi Mistery 
Mansion» está disponible para Mega CD, 
pero en Japón existe una versión Saturn 
que seguramente también llegará a 
nuestro país. Su argumento gira en torno 
al rescate de nuestra hermana que se ha 
metido dentro de una casa encantada. 
(más información en el número 18 de 
TodoSega]. 

3.- En el número 12 apareció el 
comentario del juego. 

4.- Para el «Soleil» no hay mucho 
(aparte de lo que viste el número anterior). 

Para el «Power Monger» tengo un 
password que te llevará al nivel final: 
TJ3DP21JW7TI5PJ3DJ4PJLIKPHAKJEKOGO. 
Del «Super Hydlide» tampoco tengo nada. 
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HERARUA UGR GE ERANAAACRGRana NI iReRaDOdIGgD IDE e INS GUA DO iIFIOGOO UNED LIO rRR Orson nero 4rDDcos 


5.- No lo sé con seguridad pero 
rondará las 10,000 como ocurre con casi 
todos. 


CIAIA A IRA ONO Is EGG GUADA GON GUN I INIA Ana ne LU nONO COLOR ARI ICO pA DADO ARO GOr POr O rr EGO GADAOO 


AAaRaUaidnicrOriidoNnO IO dO NO nOs nDO do LAnRnDd ARANA ad Oda IAANOUADsG RAN deb ES GSGrcesiLones 


Oscar Lemos. [Pontevedra] 

P, ¡Saludos amigos! Me llamo 
Oscar y quisiera saber algunas 
cosillas sobre los JDR de MD. 

1.- En el fantástico «Soleil» 
¿cómo consigo el polvo 
despertador si no puedo pasar del 
tercer piso? 

2.- ¿Saldrá algún JDR en 
castellano para MD o Mega CD?. 

3.-¿Los combates con los 
monstruos del «Phantasy Star IV» 
serán como los del «Phantasy Star 
Il»?, 

R. 1.- Tu carta ha llegado ¡justo a 
tiempo de ver la contestación a la primera 
pregunta en nuestra guía del «Soleil». 
Consulta esas páginas para ponerte al 
día. 

2.- A medio plazo no hay nada 
previsto. Quizá con el tiempo... 

3.- Efectivamente Oscar. Ambos 
juegos comparten el sistema de lucha y 
por tanto para acabar con los enemigos 
tendrás que usar un sistema parecido. 


IAEGANI AN URIdiGA GANA GGGGGi AG iGaciodibidGinididiniG Gdor qrGOGOrOD4r Ora rA CG OCIO Ganando 


deroneNar GOGO dGcoGGGaG did rGGGnOriGLGnONGnoniR AD id ANN GA de dEGOG robe GO GO Cesa GOGGOGO0dS 


VANESSA [Huelva]. 

P. Hola, soy Vanessa y tengo 
unas dudas: 1.-¿Cómo se une en el 
«Shining Force ll» el hombre de 
piedra a la expedición? 2.- ¿Dónde 
está el mapache en el «Soleil». 

R.1.- En la población de Moun debes 
preguntar a la gente que veas. Ellos te 
hablarán de un combate reciente y de un 
extraño brazo que está atemorizando la 
aldea. Busca ese brazo y llévalo contigo. 
Más adelante te será imprescindible para 
que su dueño se una a tu grupo. 


2.- Una vez que ya puedas 
e comunicarte con los humanos vuelve al. 
| pueblo Soleil. e 

Allí encontrarás a tu madre en casa y 
cerca de allí otra casa en venta en la que 
también está ella. Una de las dos es una 
impostora. Si vas a su encuentro con tu fiel 
perro él se encargará de descubrirla. 
Debajo del disfraz se encuentra el famoso 
mapache. 


O O 





Dan. Bilbao (Vizcaya) 

P. Primero quiero felicitaros por 
esta sección que es genial. Ahora a 
ver si me resuelves unas dudas 
que tengo sobre el “Soleil”: 1.-En 
las cercanias de la playa hay una 
pareja. En cuanto los miro se van. 
¿Qué he de hacer? 

2.-Me falta un animal. No sé ni 
cuál es ni dónde está, aunque creo 
que cambia de forma. Ayúdame. 

3.-En el pueblo de «Soleil» hay 
una casa en venta y dentro alguien 
que me pide dinero y después me 
pregunta porque desconfía. ¿Qué 
hago? 

4.-¿No va a dejar de nevar en 
Iris? ¿la adivina no vuelve?. 

5.-¿Es «Story of Thor» más largo 
que «Soleil»? 

R. 1.- Pues simplemente una cosa: ten 
un poco de dignidad y no espíes a las 
parejas. Eso es un delito... es broma. Esa 
parte de la historia no tiene ninguna 
importancia ya que se encuentran en una 








| zona a la que tú no puedes llegar. 
2 y 3 .- Tu mismo te contestas con 
E estas dos preguntas. Lee lo que le cuento 


a otro lector sobre el mismo “dilema”. 

4.- Lo más que puedes lograr en Iris, 
es que deje de haber monstruos (si te 
cargas al maestro marioneta) pero de 
cambiar el tiempo atmosféric 
adivina no se volverá a pasar por Iris ni. 
por ningún otro sitio. O a no 
aparecerá más. 











5.- La duración viene a ser muy 
parecida, lo que ocurre es que «Story of 
Thor» contiene un montón de cosas 
escondidas que hacen que se tarde más 
en acabarlo si se quiere descubrir todo. 


EDUARDO GINER. Bilbao (Vizcaya) 

P. Saludos Archi. Espero que 
sepas contestarme a esta 
preguntas con la sabiduría que te 
caracteriza: 1.- ¿Tendremos algún 
día el «Ranma 1/2» de MD? ¿Es 
cierto que combina lucha y rol?. 

2.- En el juego «Soleil» me 
encuentro en la torre de Babel. El 
pequeño gusano acaba de 





separarse de mí. Cuando me 
dispongo a subir por la torre llego 
a una pantalla en la que se ve 
raya profunda y losas de colores 
diferente. ¿Cómo salgo de ahí? 

R, Atento a la respuestas, intentaré 
contestarte con precisión, Eduardo: 1.-Yo 
no confiaría mucho en la llegada del 
«Ranma 1/2 CD». Es un producto 
fípicamente japonés y fuera de sus 
fronteras no tendría mucho éxito. Sí, es 
cierto que combina “una especie de 
lucha” con “una especie de rol”, pero no 
tiene nada que ver ni con la lucha que te 
imaginas ni con el rol al que estás 
acostumbrado. Es más bien una aventura 
conversacional con gráficos móviles. 

2.- Repasa la contestación que le dí a 
Alejandro Díez en el número 27. 


El futuro fue ayer 


n una época 

dominada por las 

prisas resulta 
cuando menos extraño que un 
género tan “reposado” como el 
rol (comparado con cualquier 
otro tipo de juegos) tenga 
tantos seguidores. Es cierto 
que aún no se ha llegado al 
nivel de los japoneses (curiosa 
gente estos orientales), pero el 
interés por las aventufas 
sigue aumentando, Buena 
prueba de ello es que cada vez 
hay más lanzamientos por 
parte de las compañías... 
Bueno, aunque quizá se 
podría dar la vuelta a la 
tortilla y pensar que este auge 
del rol se deba a que hay 
juegos disponibles y no a lo 
contrario. ¿A quién le gusta 
un tipo de juego que no 
existe? Hasta ahora el 
usuario dispuesto a jugar 
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tenía que recurrir a fuentes 
“no oficiales” para saciar su 
sed de aventuras, pero ¿qué 
pasaba con el resto de 
jugones? 
Simplemente que se dedicaban 
a matar marcianos que era lo 
que el mercado les ofrecía. 
Afortunadamente los 
usuarios crecen y con ellos sus 
exigencias hacia los 
videojuegos. Muchos han 
descubierto que jugar al rol no 
es cosa de lunáticos ni “gente 
rara”. Muchos han 
comprobado que los juegos de 
lucha están muy bien pero son 
todos iguales. Muchos han 
encontrado el tipo de juego 
que necesitaban. 
Muchos, en definitiva, han 
caido en las redes de la 
diversión. Sorprendentes 
pensamientos para un 
caballero hecho y derecho 


¿verdad? Ná mucho menos. 
Simplemente imagino como 
podría ser esta columna en el 
número 296 de TodoSega y 
adelanto algunos contenidos. 
No nos engañemos, ni el rol 
ni sus adictos van a tener 
nunca la consideración por 
parte de las compañías que 
tienen otros géneros. Todo lo 
anterior puede ser ciencia- 
ficción si las nuevas” 
consolas (y las “actuales” que 
no “viejas ') no ponen remedio 
en un corto plazo de tiempo. 
Una causa complicada ¿a que 
sí? Pero no os preocupéis. 
luchar por causas perdidas 
siempre ha sido mi afición 


preferida. . 


Por Sir Archibald Bradley 






































Todowel equipo de la misión - 
se ha dispersado después de 
na terrible tormenta de arena y 
ahora te encuentras solo en el 
desierto. Tienes dos cosas 
realmente importantes que 
hacer: por un lado encontrar 
TS 


NT 





EN 
separaron de la puerta al venir 


hasta aquí (1). Y por otro 
recoger los trozos de la 
bomba atómica perdidos en 
la tormenta sin los cuales no 
podrás acabar con Ra. Tu única 
posibilidad es encontrar a 
Daniel Jackson, el ¡efe médico 
del grupo, con el que 
probablemente esté el resto. 

El desierto está plagado de 
todo tipo de bichos extraños, ten 
cuidado con ellos: Para 
encontrar a Daniel sólo debes 
seguir adelante sin entrar por la 

- primera puerta. Una vez das 
con él te dirá que todo el equipo 
ha sido atacado por Ra. Debes 
encontrar las cajas de 

municiones y suministros y 


darselas a los soldados. Para 
ello entra por la segunda 
puerta. Con que recojas Ó cajas 
tendrás suficiente: no son 
difíciles de encontrar pero están 
bien protegidas. Cuando hayas 
dado con ellas corre por el 
desierto hasta una gran puerta: 
la entrada de Nagada (2). 
Nagada es una espléndida 


- ciudad guiada por la maldad de 


Ra por lo que tendrás que andar 
siempre con mucho cuidado. 
Nada más entrar te toparás con 
un anciano. El te dirá que para 
continuar tu camino debes 
encontrar a 4 como el. Puedes 
buscar dentro de las 
habitaciones. En la primera 
encontraras un Elder (anciano) y 
en la segunda una vida extra 


Or. 
ae 


far 





encuentras el úl in 

guiend8l hacia arriba por el 
tendrás otra vida 

Una vez encontrados 
rás acteso a la puerta 
udad y podrás 

la búsqueda de tus 
compañeros. » 
SES Re ESO 
hablando con Daniel. Te 
comenta que el estado de 
Kawalsky es crítico, debes ir a 
ayudarlo. Para encontrarlo entra 
por la segunda cueva, te dará 
nuevas instrucciones (4): da la 
munición a los soldados y 
después ve en busca de 
Sha'uri, la joven de la ciudad 
que os está ayudando ha sido 
secuestrada por Anubis. 


Sal de la cueva y entras en la. 


siguiente, encontrarás 3 de 
los 6 soldados. El último (5) 
es un poco complicado de 


arcorisola. Hoy, os 
tica y útil guía de juegos 







Ó igiclnania 
dejuirió los 
frecanlos 









E o) 


encontrar y por otra pc 
importante ya que está 
acompañado por uno de los 
trozos de la bomba atómica: 
baja*por la:cuerda que hay al 
lado del segundo y entra por la 
pared de la izquierda. Una vez 
hayas dado la munición a cada 
uno de ellos sal por el fondo 
izquierdo de la cueva. Entrarás 
en la pirámide. El primero de los * 
soldados lo encontrarás en la 
parte superior izquierda (6), 
donde por cierto enganchándote 


en las anillas encontrarás una: 


vida extra (7). El segundo está 
justo a su lado pero separado 
por un muro (8) con lo que 



























1 sortearemos, 
AL AMES 
".—— SATURN todos los 
N] meses. En cada número te 
A plantearemos una serie de 
“0 - preguntas, y encontrarás las 
A respuestas a lo largo de la 
| IA E E 
h, Empápate de SATURN y 
¿REE una. 


A - ¿Cual de estas mesas no 
corresponde al juego de petacos 
llamado Digital Pinball? 

a.- Knight of the Roses 

b.- Warlock : 

c.- Romans 

2.- ¿Cuántas partidas podrás grabar en 
la meoría de Saturn con Virtual 
Hydlide” 

a.- Tres 

b.- Einco 

c:- Dos 

3.- ¿Cómo se llama el arcade para 
AAA A E 


drticiparenel concurso, fodos los 
MA 
son validas las fofocoptas] con las res- 
: HOBBY PRESS: CONCURSO UNA SATURN CADA 
ds (Mad 
ls veces que sea, siempre y cuando los eu- 


E El hecho de tomar een stare mica la aceptación ua dessases 
8 - Cualquier supuesto que se produjese no especificado en estas bases, será re- 
suelto inapelablemente porlos organizadores de este concurso: HOBBY 
PRESS y SEGA CONSUMER PRODUCTS. 


e cc... 
b.- Wing Arms 


S Armoured Wie 


.- ¿Qué nombre recibe la fase de 
En voladora de Buagl? 

a.- The Dragonfly Express 

b.- Last Train to Memphis 

c.- The Libélula's Express 

5.- ¿En qué juego de Saturn 
encontrarás luchadores texturados? 

a.- Virtua Fighter 

b.- Virtua Fighter Remix 

c.- Pretty Fighter X 


Dirección . 


C.Postal 


























- MEGA DRIVE 

















Por fin has logrado salvar a - 


SHA'URI y debes apresurarte a 
buscar a Shaara, un chico del 
pueblo que te está prestando su 
ayuda. Cuando hables con él, 
deberás elegir una puerta 
(1): una fe conduce a las minas, 
la otra a la ciudad, Si quieres 
ahorrar un poco de tiempo, 
entra por la de la izquierda. 
Una vez en la ciudad, Daniel, 
valiéndose de la radio, te 
manda un mensaje: 
apresúrate a ir al desierto, 
Pero antes sería aconsejable 
que dieras un paseo tranquilo 
por la ciudad sobre todo porque 
en una de las casas se 
encuentra uno de los trozos de 





A 
| 





a 


. 
] 
l 


A 
E 


No 


$ llanta 








E quedarte « enJuna ; 


la STARGATE. Además en la 
misma casa te darán una 
información valiosa: Daniel y 
Shaara están en el 
desierto y corren peligro (2). 
Para salir de la ciudad algunos 
Elders se aliarán contigo 
abriéndote la puerta Este 
Entras en la zona más 
peligrosa del desierto (3), 


- gracias a la presencia de los 
- seguidores de Ra. Aunque una 

























56 desvanec: 
“una palancs 


Y 








buena noticia es que podrás 
encontrar en este sórdido 
desierto otro trozo de la bomba 
atómica. Está en la primera 
de las cuevas, para abrirla 


sólo tienes que disparar al ojo 


que hay encima. 
Existe otro problema: Daniel 


método para acabar corvél. ha caído prisionero de Ra. . 
8 o queda otro. remedio que. 
a - adenirarté e en su nave 


dea 









lla tendrás que conocer un 
uevo amigo que Ra quiere 
resentarte: la estatua en forma 
pájaro. . 

Una vez liberes a Daniel, 
saldrás de nuevo al desierto 
donde encontrarás a Shaara 
ofreciéndote de nuevo 2 


caminos (5), Elige esta vez el 


camino de la derecha. Ty 
misión ahora consiste en 
acabar con todos los 


espías y traidores que Ra ha 


mandado a la ciudad, un total 


de seis, El primero lo encuentras 


al salir por la puerta yendo 
hacia das G Dos sis están 
escondidos en casas (7) y junto 
a uno de ellos encontrarás la 
tercera parte de la bomba 
atómica. El resto es fácil (8)... 
Antes de salir de la ciudad el 


anciano te dará unas hierbas 
se encuentra 


para Daniel, que 











A 


ñ pte: E E | 
que se encuentra a a 
la derecha. Pero para “acceder Os 








. . 
ca a 
E ; o E li 
p 
1] 
Ara í 
Le 
sl E 





y 
ñ q le 
UB JOA > MEE 


pa Fr por pu 


eN 
en las catacumbas en muy mal 


estado de salud, 

Encuentras a Daniel y 
consigues que se recupere pero 
te da una mala noticia: lu amigo 
del alma Anubis (9) no ha 
muerto y ha vuelto a secuestrar 
a Sho'uri. Para encontrarle 
fíenes que abrir tres puertas: la ad 
primera se encuentra justo 
debajo de Daniel y se abre 
disparando al dispositivo 
cuadrado que hay en la pared 
de la derecha. Para encontrar 
otra de las piezas de la Puerta a 
las Estrellas entra por la puerta 
que encuentras nada más pasar 
por la primera. El mecanismo de 
las otras dos entradas es similar. 
Busca el dispositivo y ya está, 
aunque quizá lo más importante 
sea recoger la mayor cantidad 
posible de municiones para tu 
pronto combate contra Anubis. 





SOSPECHAMO 
LA IMAGE 


 RECOMPONER! 


TIJERAS Y 





DE HACERSE DE ÉL. ¿SERÁS CAPAZ DE 


5 ERES UN MAÑOSO DE LOS PUZZLES, PILLA PEGAMENTO, 


o 


IROU, S 


Bases Concurso «SPIROU» 
TODOSEGA; además, se notificará mediante 
carta a los ganadores 


1. - Pográn participar en el concurso todos los 
lectores de la revista TODOSEGA que envíen 
el puzzle de Spirou terminado [no son válidas 
las . fotocopias) a la siguiente dirección: 
HOBBY PRESS; CONCURSO  SPIROU; 
TODOSEGA; Apartado de Correos 400; 
28100 Alcobendas [Madrid]. 


2.- El sorteo se celebrará en Madrid el día 5 de 
octubre de 1.995. 


3.- El procedimiento de asignación de 
premios será el siguiente: de entre todos los 
puzzles recibidos con las piezas 
correctamente ordenadas, se extraerán 
VEINTE, cuyos remitentes ganarán el juego 
«SPIROU» para Mega Drive. El premio no será 
canjeable por dinero. 


4.- Los mombres de los 20 ganadores se 
publicarán en el múmero de noviembre de 


5.- La fecha de comienzo para esta 
promoción es el 15 de agosto de 1995 y 
finalizará el 30 de septiembre de 1995 


6.- Caso de no recibir el premio en la fecha 
indicada en la carta, el ganador dispondrá de 
tres meses desde que se publique la lista de 
ganadores para notificar a la revista el 
extravío. 


7.- El hecho de tomar parte en este sorteo 
implica la aceptación total de sus bases. 


8.- Cualquier supuesto que se produjese no 
especificado en estas bases, será resuelto 
inapelablemente por los organizadores de 
este concurso: HOBBY PRESS y SEGA 
CONSUMER PRODUCTS. 


(QUE LOGREN CONSEGUIR LA IMAGEN 


ORTEAREMOS: 


Cupón Participante 
Concurso «SPIROU» 
Nombre 
Apellidos 
Dirección 


Localidad 

















DN MES 


Has vuélto a derrotar a - 
Anubis y por segunda vez 
has liberado a Sha'uri. Es 
hora de ayudar realmente a 
- la gente de la “iudad. Para 
ello lo primero que debes 
. hacer es recoger 8 lotes 

de armas qué se 
A! 
nave (1). 

Encontrarás tres puertas 
cerradas: el pulsador de la. 
primera está un poco a la 
derecha y arriba de donde 
partes y abre. la puerta que 
hay justo debajo. El EST 
- pulsador debes buscarlo 
- después de deslizarte por 
una de las cuerdas y deja 

paso justo por encima. La 
cera y última | puerta: solo 

á cuando consigas 

tes de chales láser s 


será Daniel qui 
librarte de ella. 


fyude a 


clara, 

EUCHN 
los de la ciudad q 
encuentran luchant 
CATS 
desierto (2). Una vez 
repartido hasta el último 
Láser entfa por la cueva del 
final y abandona esta parte 
. del desierto, aunque Jendrás 
que volver si quieres hablar 
coh Kawalsky y sus militares. 
Esta visita será corta, solo ha 























de det 
muy q 
de la f 
de Ra 
entra 
cueva 
qe te 
camino (3). 
“Estas muy cerca de llegar 
al final aunque no.por esto * 
debes despistarte, entras en. 
lo que seguramente seg la 
zona más conflictiva y 
peligrosa de todas en las que 
has estado. Dentro de la 
ñave tu misión es seguir 
adelante destruyendo todo lo 
que encuentres a tu paso, 


3 Poe te encuentras 
a de la gran entrada 


ra llegar allí debes 

Jé huevo por la última 
Y buscar -al anciana 

vestra tu nuevo 


revisando cada entrada y 


cada pasadizo. Para 
encontrar la cuart 


imide/nave espacial 


fe cueste un po 
- forma de salir 














¡buena suerte! Pero antes. a 

de entrar recoge el último o 

trozo de bomba dtómica. - ” 

. Site pareció difíeil. .— 
acabar con Anubis, lo de 

- destruir a Ra te resultará 

- prácticamente imposible. 

“ Aunque cuentas con toda?" - + 
una sala llena te 

“y todo tipo de armamento, 

su doble vida la variedad y 

fuerza de sus disparos y. a... 
gran movilidad te van a E 
poner las cosas” E 
increíblemente difíciles  * - 
(110). Tendrás que esquivar 

los disparos y sacar. el . 
máximo partido a tus armas. 

Si logras veficede, a pesar. 







s-de abrirlos eualto si 
quieres continud 
pulsador dela Primera 
“lo encuentras nada más 
¡a sorpresa como salir: Para abrir ldfégunda 
tra pieza de la puerta pulsa el que está él 
(6). En al siguiente salar - inferior izquierda 
“encontrarás los, tanques; sólo una puerta. Por « 
"hay seis, pero bien importante que entres 
camuflados. Son alargados, por ella y mires en cada. 
con forma cilíndrica y de un parte de esa sala hasta 
. : — - que encuentres la quinta 
e [3] + parte del arma nuclear. 
2. Al abrir este segundo campo 
de fuerza encontrarás el * 
tercer pulsador. El cuarto y 
último está próximo a la 
salida detrás de Una de las 
estatuas con formdfide ave. 


































AAA ANT | «e 


























de su gran dificultad, espero 
que hayas recogido todos : 
los trozos de bomba y de . 
jeroglífico de la STARGATE. 
Si no tienes las 7 partes de. 
bombas Ra se te habrá i 
, escapado y no podrás 





E . * destruir su nave. Por-otrá E 
color azul élaro. Ten cuidado momento que puedas el = lado, si lo que no tienes son* a 
porqu le encuentras en una camino de arriba hasta que  lasY-partes del jeroglífico... . 
= A encuentres una plataforma ¡olvidate de volver a casa! 
con una circunferencia azul. Pero podrás quedarte en un 
Antes de subirte a ella salta mundo sin enemigos y lleno 
al lado derecho y recoge de buena gente. : 


todo lo que veas en la sala. 
Déjate llevar por ella y voila: 
Ya ves la salida pero no te Anubis. Sólo un consejo: 
A ao si giras llega bien cargado de las 
bombas especiales que has 
encontrado por toda la 
ed lao . pirámide, son muy efectivas. 
O SAT 
terminado con Anubis llega 















































: 3MGH 20 — 
Round 4: 3MQR2X9M 
Round 5: 3MINP 212N 
- Round 6: 3MST ?161 
Round 7: 3MBC 2208 





BATTLETOADS AND DouBLE DRAGON 


Selección de nivel 
En lo pantalla de selección de personaje, 

- presionad abajo, arribo, orribo, abajo, €, A y B. 
Elige tu gemelo o la tortuga que prefieras y 
entonces presiona Start. Silo has hecho fodo 
correctamente, aparecerá una opción para 
elegir nivel. Una vez gue hayos elegido la fase 
correspondiente, podrás comprobar como de 
regalo te han colocado 10 vidas en el casillero 
correspondiente, 


BLOODSHOT 


Pasar de nivel y oxígeno 

Pausa el juego e introduce las siguientes 
combinaciones de letras: Arriba, A, arriba, A, A y 
abajo para saltar de nivel. C, €, B, A, abajo y 
abajo pora restablecer el nivel de oxigeno. 


B.0:B. 


Vidas infinitas, armamento completo 
Conectad ambos pads a la consola, y cuando 
aparezca la pantalla de presentación Foley, 
presionad y sujetad todos los botones de ambos 
pads, hasta que olgúis un sonido que confirme 
que el truco ha funcionado. Después, comenzad 
el juego normalmente, y comprobaréís como 
ahora disponéis de vidas infinitas, armamento 
completo, y alguna que olra ayuda más q 
seguro os vendrá bien. E 


BUBBA E SIX 


Passwords de nivel 
Fose 7: 2TV9MA9RI6 
Fase 2: MEZRTIPIT 
Fase A: IXITWIMY?BS 
Fases: RAGBIZVPD? 


Bust AND SQUEAK 
Password pl 


Pop. 


BuesvI — 


- Aquílenéis un buen repertorio de códigos 
para facilitaros los cosas en este juego, y que 


además van acompañados de un peculiar sonido. 


=Media Gravedad: Arriba, CE € abajo. 
Boeing. 


-Todos los niveles completos: Árriba, A, 


AA, obajo. Clunk. 
-50 vidas: B, arriba, B, B, A. Whoop. 
-99 Bazookas: B, A, izquierda, izquierdo. 


-99 Diving Suits: B, izquierdo, arriba, B. 
Pop. 
-99 Agujeros: Derecha, arriba, B, B. Pop. 


-99 Bombas: € € € arribo, abajo, C Pop. 


-Invulnerabilidad: € AB, € orriba, 
abajo. Pop. 
-Muros: B, A, B, €. Pop. 


DouBLE DRAGON V 


Trucos varios 

Para poder conseguir estas ventajas, debéis 
introducir estas doves en la pantalla de 
presentación, utilizando el pad 1: 

-2 puntos de reserva: arriba, €, B, A, 
abajo, A, B, €, izquierda, €, B, A, derecha, A, B, 
E 

-3 puntos de reserva: abajo, derecha, A, 
€, arriba, izquierda, A, 

=4 puntos de reserva: derecha, A, abajo, 
A, CA, izquierda, B, arriba, abajo. 

-9 continuaciones: A, izquierdo, 
izquierda, abajo, A, A, izquierda, izquierda, 
abajo, A. 

-Quitar las proyecciones: B, Á, abajo, 
izquierdo, arribo, E 

-Quitar los desvanecimientos: 
izquierda, A, abajo, abajo, A, derecho. 


CANNON FODDER 


Passwords de nivel 
Misión. Código. Redutas 
2, UZHNG: 27 reclutas. 
3. JHHJE 4] redutos. 
4. OFLJ: 56 reclutas. 
5. DNKFG: 70 redutas. 
6. ATGGF: 84 redutas. 
ES 


8, CEICD: 99 recluta. 
-— 9_TRVNG: % redutos. 


70. WYNYB: 105 redutas. 
11. DYQRH: 86 reclutas. 
- 32. 10MVI: 86 reclutas. 


18. BIZJE:77 rectas, 


pora posar de nivel. Para poder oi 
sonido durante el juego ho : 
mismo truco de antes, pero cuando comience e . 
a 150) pulsar AB y Cal mismo tempo. E Entonces 
spaces las suientes letras: 5. xo 


14. GKXJE: 92 redutos. 
15. HWZFC 105 reclutas. 
16. MMRNE: 117 reclutas. 
17. TNZBL 128 reclutas. 
18. YPXBH: 143 reclutas 
19. VZFUE: 131 redutos. 
20. GXEVE: 146 reclutas. 
71: DENNG: 139 reclutas. 
A AOS 
23. TAPFG: 168 reclutas. 












Creoro JUSTICE 


Menú secreto o 

Haced que vuestro Cyborg voya a la . 
Assembly Room y después comenzad el juego 
como siempre. Pausad rápidamente lo acción y 
entonces presionad €, 8, B, € CAB, C Silo 
habéis hecho correctamente lo pantalla 
aparecerá como por arte de magía. 


CASTLEVANIA BLOODLINES 


Nueve vidas y más dificultad 
En la pantalla de presentación con el pad 
TS e a 


z e 
de la pantalla de opciones, colocad en el DRAGON S REVENGE 


apartado BGM el número 05 y en SE el número 
073. Ahora solid de esta pantalla y, de nuevo en 
la pantalla de presentación esperad a que el 
mensaje Press Start Button aparezca 
intermitente en la pantalla. Entonces, pulsad 
Siari, y cuando vedis la segunda pantalla de 
presentación pulsad arriba, arriba, abajo, abajo, 
izquierda, derecho, izquierda, derecha, B y A. 
Volved a la pantalla de opciones, y ahora ya 
podréis seleccionar el nivel expert de dificultad, 
y las nueve vidos. Es complicado, pero merece la 


Passwords de nivel 
Fase 1; LSRCIES 


- Fose 2: CSABIMJM 


Fase 3: DSIS6KR 
Fase 4: FTTS8DL 
Fose 5: FT438XR 
Fase 6: HV53955 


Dune Ml: BATTLE FOR ÁRRAKIS 


Passwords de nivel 
Passwords para Arrakis 


pena. / ). DIPLOMATIC 2. SPICEDANCE 


3. ETERNALSUN 4 DEFTHUNTER 
ERA ST 
Passwords de nivel 7. SONICBLAST 8. DUNERUNNER 
Mundo 2: GBJLH22T0L+6 Passwords para Ordos 


2. SPICESABRE 
OS 


1. DOMINANTION 
3. ARRAKISSUN 
5. WILLVMENTAT 6. SLYMELANIE 
7. STEALTHWAR 8. POWERCRUSH 
Passwords para Harkonnen: 
1. DEMOLITION — 2.SPICESATYR 
3. BURNINGSUN 4. DARKHUNTER 
5. EVILMENTAT ——6.ITSJOEBWAN 
—T.DEVASTATOR 8. DEATHRULER 


Mundo 3: LV5YHSXJOLXP 

Mundo 4: LZG3GV4YR3X+ 

Pasar al segundo nivel totalmente equipados 
y con varias vidas: CHSNGIN12345 


Combat CARS 


Selección de circuito 

Una buena forma de saltarse lo competición 
E Ol 
ilominad Exit y pulsad Start mientras estáis 
sujetando los botones A, B y C. Una vez que 
hayáis accedido u la siguiente pantalla, sólo 
tenéis que pulsar izquierda o desecha para elegir 
el circuito donde queréis empezar. 














¡CUATTA 


Pasar de nivel 

Para pasor de nivel, en primer lugar hay 
que dirigirse al menú de opciones, y en el 
apartado Sound Test colocar el número 6 
Después hay que pulsar AGAB y Sian. 
Después comenzad el juego, y pulsad arriba y B- 
























Sky Tides: EMFBRMDB 

Tube of Medusa: YWPTRHZA 
Sky Lands: IODPDWEB 

Fin to Feather: OZEVOEXA 
Eagle's Bay: YKPJSPCB 
Asterite's Cave: UYBUSUAB 
il Four Islands: MOIKWBFB 

Sea of Darkness: WOVUWRZA 
Vent of Medusa: GVCUFWBB 
Gate Way: CZBIVWHB 

Noray Abyss: BOGFAQAB 

The Eye: IECDWPTE 

Big Water: GZOHLTIA 

Deep Ridge: IPFIKWQ 

The Hungry Ones: OFSCIXIC 
Secret Cave: e 











































Fish Gy: MEPYKEFA _— 
City of Forever: COETXRKA 
Claves para acudir a tres niveles secretos. 
Nivel Fácil: ARCUNXDA 
Nivel Normal: OAJDXBBA 
Nivel Difícil: ULAUVLEA 
En cualquier. momento del juego, colocad a 
+ Ecco pora que permanezca mirando a lá pantalla 
(es decir, a vosotros), y pausad el juego. En ese 








EX-MUTANTS 

Menú especial de trucos 

Dirigíos directamente al menú de opciones, 
y entonces colocad el parámetro de Music en 05 
y el sonido EX en 21. Colocad el cursor en la 
pantalla Exit y presionad simultáneamente los 
hotones A, B, C y Start. Cuando Shannon diga las 
palabras “Too Easy” aparecerá un Modo de 
trucos especial. Podrás elegir el número de 
vidas; fase y armamento ilimitado. 


FATAL Fury 2 


Selección de jefe final 

Esperad a que aparézta'en pantalla el logo 
de Takara y rápidamente presionad derecha, 
abajo, derecha, abajo; abajo, izquierda y B. 
Después, dirigíos a la pantalla de selección de 
luchador en el modo arcade e iluminad el 
personaje de lo esquina. derecha. Ahora pulsad el 
pod de control a la derecha, y podréis 
seleccionar al jefe de final del juego. 


Fu 


Menú especial 

Comenzad el juego de forma normal, y 
enfonces presionad abojo y Start para pausar el 
juego y que aparezca el menú de opciones. 
Entonces, con el botón Start pulsado, presionad 
derecha, derecha, derecha, izquierdo, izquierda, 
izquierdo, derecha, derecho, izquierda, 
izquierda, derecha, izquierda. Aparecerá un 
menú en el que podréis . nivel, . elc. 


FIFA Soccer . 


—— Hacerde entrenador y opciones 


Entrad en la pantalla de selección donde 
aparecen los joypads y colocar ambos en el- 
medio. Esperad unos segundos y estaréis 
capacitados para realizar losubores de 
entrenador, en un nuevo $e 
Manager GAME. 

AS Scale de 
FIFA'95, tendréis que comenzar un partido y 


“pausar el juego. Después entrad en el menú de 






Jugar con el logo del juego 
Presionad abajo antes de que e 
Gunstar Héroes comience a rotar, y veréis 
el logo queda invertido en su posición hal a 
mismo tiempo que podréis jugar con él de forma 
continua. 









HYPERDUNK 


Passwords de partidos. cualquiernivel. Ahora realizad la siguiente 
VS San Antonio: 2 partido: 6XTXYNGO combinación: arriba, derecha, A, B, A, abajo, a a 
VS San Antonio: 3 partido: 76ZF25W izquierdo, A y abajo. Volved a pulsar Start. 
VS San Antonio: 4 partido: 24F89JVZ Después, presionad Start para: pau 
VS New York: 2 partido: S5CZ0252 de nuevo y presionad €. Silo habéis hecho 
VS New York: 4 partido: J5365VJV correctamente, entraréis en una pantalla se 
VS Charlotte: 2 partido: 497B8GNG que os permitirá seleccionar nivel y esco 
VS Charlotte: 3 partido: 7RZFR1WT opción de vidos infinitas. e 
VS Charlotte: 4 partido: QYKX20ZJ 



















LEMMINGS 2: THE Tens 





IncaeDIBLE HuLk Passwords de nivel 






- unos grandes lefros rojas: SHHHHHHH. 


Selección de nivel y golpes especiales 
Ceiling Smash: Agarrad al enemigo y 
después presionad arriba + B. 
Hulk Out Moves: Pile Drive: Agarrad al 
enemigo y presionad A + B. 


Jump Stomp: B y después abajo en el aire. 


Shoulder Charge: izquierdo, izquierda, €, 
izquierda (mirando a izquierda). 
Pousad el juego en medio de una partida y 


pulsad arriba, derecha, abajo, izquierda. Ahora o 


dejúos eliminar, perdiendo todas vuestr 


Cuando volváis al principio, después 
tenéis una nueva opción de sel 


Inoiana Jones AN The Last 


Selección de nivel 


alo pantalla de — 


superior, veréis 


JAmMMIT 


Claves utilizando a Chill 
1. TZMYNYN 


Tribu Classic: IPANAPIHNLOFPEHLL 

Tribu Beach PDBGBLIFMOGILFFLONBH. ed 
Tribu Cavelem: OMLPOHPHPPPAAEAEADACA: 
Tribu Circus: MUINNCGLLGNLCODHKLLNPC- 
Tribu Egyptian: HBNPPBPJHNPOJPNPPHPPAA 
Tribu Highland: NGHDLKNNCPLHOLPNADIDMB 
Tribu Medieval: JNKANAGIFEDKCFIGENKHFE — 
Tribu Polar: EPDPLPOPPPAAACACIAIAGA 
Tribu Shadow: FNUNEHCONKAFRCINEIKE 





- seleccionad la tercera 


BOOMSHAKALAKA —ZOB 
NBA Live 


. Congelar a los rivales 
Empezad un partido cualqu 


O Mario AnoREm Raco 
Códigos para mejorar el coche 
 Introducid: 2VP8 ZLFE WKDN CSXH 


DAB para un coche en el circuito Indy con 


todos los virtudes y un motor de lujo. 
Con el password: EUJQ QFUW SDBY 
'AMAF 3MAA, pora un coche en el circuito 
E encuadrado en el nivel cinco y con dinero. 
Finalmente, con la dave: KVUE WLD2 
| WOCS BAVH TJAA tendréis un coche en el 
- circuito Stock con un puñado de accesorios. 


Niarxo!s MAGIC FOOTBALL 


Passwords de nivel 
Nivel 2: HAUNTING 
+ Nivel 4: GUNGETTNK 
Nivel 6: JAWS 
Nivel 8: TRAFFIC 
Nivel 10: KRUSTY 
lA CAOS 


Nivel 3: BSTOKE 

MES 

Nivel 7: GARAGE 
Nivel 9: ELF 

Nivel 11: BARREL 


Meca BOMBERMAN 
- Códigos de nivel a 
LI. Start 3.1.4502 
126800 328112 
36500 3310 
147420  34.1052 53.9184 
-2.1.1961 353352 54.5654 
—5,5.7954 


4.5.5653 


52.634 


22.2731 


5.1.6264 





Efe 
r - Medio de la mesa - Pasar 


un nuevo nivel. : 
6. Ceiling circuits - Fondo a la derecha 


fuera del circuito en lo segunda vuelta - Pasara 
un nuevo nivel. .. 
8. ATV Action - Fondo-derecha bajo las. 
flores en la segunda vuelta - Próximo nivel. 


12. Roller Conster - Sobre el papel de la 
pared - Vida extra. 
13. Bury My Body - Arriba-izquierda del 


mapa Bonus lop. 


14. Piano Panic - Al fondo-izquierda, del 


mopa tras acabarla primera vuelta - Vida extra. 


16. Turbo Buggies - Esquina fondo 


ST 


Mic 29 


Acceder a todos lus fases 
Código: WEXBJOISGHTES 


MicHty Max 


Passwords de nivel 
MEVA Dn 
Nivel 3: GCBBRGFBYG 
Nivel 4: GFBBHLDOWL 
Nivel 5: GGBBJBBHVE 


MorTaL KomBAr ll 


Test Mode y Selección luchador al azar 

En lo pantalla de selección de personaje, 
iluminad a uno de los dos luchadores de las 
esquinas superiores (Liu Kang o Scorpion), y 
después pulsad arriba y Start. La computadora 
seleccionará un personaje por vosotros. 

Ve a la pantalla de opciones, deja el cursor 
en DONE y pulsa: izquierda, abajo, izquierdo, 
derecho, abajo, derecho, izquierdo, izquierdo, 
derecha y derecha. Verás un Test Mode. Elige a 
Rayden y en el último round, da sólo patadas. 
Cuando aparezca el “FINISH HIM”, realiza la 
siguiente maniobra: atrás, atrás, atrás y 


bloquea. 


Mutant Leacue HOCKEY 


Passwords de partidos 
Liors us Slayers 


-— PBXTIYPKSQP7B 


Monster Cup Championship Trolz vs Bots 


-— GVSLBN3J884XG 


PrrE SAMPRAS TENNIS 


ESO 
1. Shuigart - START 


Posswords de fases 

Port of Citadel: ITBIA-— 

Citio Port: NCOOKIE 

Port to Gt: RITAZIM 

Cit to mountains: JESSICA 

Mountains to Janda: SCOOBYD 

Andorous/Bridge: STOYODA 

Bridge to Mael: TADSHIM 

Andorous to Muelstorm: ALARTUS 

Bridge to Mael: DARRINS 

Mael to Caverns: MALCOLM: 

Empezar el juego con la espada completo: 
DSILLER 


PirraLis THe WaYaN ADVENTURE 


Claves varias 

Introducid las siguientes claves en la 
pantalla de presentación mediante el pad de 
control uno. 

Para jugar en la versión de Atari 
2600: abajo, A-26 veces, abajo. 

Todas las armas: A, B, arr, (A, CA. 

Nueve vidas: derecho, A, abajo, B, 
derecha, A, B, arriba, abajo. 

Ver los créditos: (, derecha, abajo, €, 
derecha, abajo, C, derecha, abajo. 


Pir FIGHTER 


Menú de opciones 

En la pantalla de presentación, presionad 
simultáneamente los botones A, B y [ entraréis 
en un menú de opciones en el que podréis 
acceder a un Modo de Práctica, ajustar el nivel 
de dificultad o escuchar un test de sonido. 


Popurous 2 


Códigos especiales 

HUMANOID: Más toneladas de Mano. 
AS 
NOT HALF: El próximo juego sera 999. 


PowER DRIVE o 


- Códigos de circuitos 

Fase 3, Suecia, 364405, Clio 
N2WISVICORKWLQVI 
Fase 4, Córcega, 8.5 
VCMHF8Z511X0586 

Fase 5, Arizona, 88.0005, Astra 6 


Fase 8, RAC, 79.6465, Celica 
—TLABAN SSIT_386L 
A DS 
— DACOSNXP7IRXPMYO 


RED ZONE 


Códigos de nivel 

Misión 1: ACCCBCABBAB - 

Misión 2: ABACBCBCABA 
Misión 3: ACCCBCABBCA 
Misión 4: ABACBCBCACC 

Misión 5: BAAABBBCCBB 

Misión 6: ABBABCAABCA: 

Misión 7: BAAABBCAAMA 

Misión 8: ABBABCAACAC 

Jugar en la misión 8 siendo 


absolutamente invencibles: A, B, B, A, A, 


CAGAS 


Ren € Stempr 


ESTA 

Fase 1: 4620000 ODJ82XP 

Fase 2: 8900003 2J1RZWH 
Fase 3: 8910003 JPKNZWB 

Fase 4: 8920002HLKS4WW 
Fase 5: 8930015 HDTP2W5 


RISTAR 


Códigos varios 

Hlegir nivel: ILOVEU 

Combatir con el jefe: MUSEUM 
Mas dificultad: SUPER 
Créditos: AGES 

Modo Time Attack: DOFEEL 


ROAD RASH 3 


Passwords de nivel 
Nivel 1: 02E5100N 
Nivel 3: 02E5300P 
Nivel 5: 02E5500R . 
Para seleccionar un nuevo modo de . 


Nivel 2: 02E52000 
Nivel 4: 02E54000 


- carreras A, B, derecho, A, €, A, abajo, A, B, 
- derecho y Á en lo pantalla de presentación. 
EXPERIMENT: Máximo experiencia. 


| con todo el equipamiento en el modo Warrior: 


B48 0169 STJ!. 



































CAA,B,B, derecha, Códigos .— e E 
10. 0 Vidosinfinitos: B, G, L, V,S. End: 

Para continuar sin problemas: Todas los armas: B, G, W, P, N, S, 
izquierda, A, A, B, arribo, C, A, B, B, y €. Continuaciones inf: B, G, 6, 
Time Up:A,B,C,C A, orribo, C, €, Cy -Nivel2:B,R HF JR, 
arriba... Nivel 3:T, 5, NJ, M, 

























Trucos varios 







9 habé Nivel 4: €, Q, L, G, F-N,Z, End Para introducirlos, deberéis pausar elj juego 
réis un sonido especial. Dirigíos SYNDICATE z Nivel 5:D, B, Z, J, J, M, Y, End pulsando Start y después: 
a lo pantalla de presentación y, - Grupo perfectamente equipado Nivel 6: J, B, Z,N, K, G, N, End Seleccionar nivel: A, €, derecho, AB 


sujetando el botón A, presionar Start para elegir Código: HACK-ERSQUAD Nivel 7: E, K; P, K, L, H, K, End Puntos ilimitados: B, arr, B, B, A 
el nivel 2, B y Start para el nivel 3 y Cy Start Nivel 8: N, M, T,J, S, K, €, End Estrellas ilimitadas: Abajo, A, B 
-parael nivel 4. o TERMINATOR 2> Nivel 9:K, Y, N, €, R, Y, M, End Zeros ilimitados: B, A, B, arriba 


Menú secreto: Para conseguir todo: derecha, arribo, 


Por otro lado, para aumentar vuestra. 
E UTE 


puntuación montened pulsados los ho 
¿y Cnada más acabar 











la pantalla de presentación pulsad arribo, 


A, abajo, arriba, B, abajo, arribo, , 
o o derecha, ori bajo E 





















Zero TOLERANCE 


Códigos de nivel 

Greenhouse 3: LH) *v)Fx 

Bridge 2: dFL*-vKqx E 

Reactor 1: OP3*-vOiK : 
- Piso 152: hDg5-vxg7 

Piso 154: MLDz88Brk 
ud: Siintroducís el código Piso 156: PDBzu9xgk 
n lo pantalla de passwords seréis Piso 159: WrBz-+BkV 
les. Una lucecita verde os indicará qué High Rise: ElgX6PDF9 
truco ha funcionado. > Piso 160: Tbxzv+BsC 
- Power Ups: iso 162: jdhdk-vDwK 
Piso 163: cmFXwDvE 
ES 
Sub Base ¡: ari/48xnj 
Sub Base 2: 2Lgdk8BO) 
Sub Base 3: Ovibk9BE¡ 
Sub Bose 4: OHhd 
































= aparece el nombre del ñ 
el botón A. El juego st 


Nivel secreto de la fase 4 Sub Base 10: JO8dZrN9 
snirar en la Sub Bose 11: d5Zdwa)DN. E 






asswords de A 
= PLIG 23. BTRY 















superior derecha 
del desayuno. 















—]legar al nivel cuatro, en el modo de juego de 
TOS O 
pantalla para realizar 30 patodas presionando 
los botones 1 y 2 simultáneamente. 


Ecco THE DOLPHIN 















Passwords de nivel 
Medusa Bay: GVWSB ¿Seleción Pa circuito: Para conseguirlo, 
Du E Dean EY6SS o renlizad esta secuencia: arriba, 2, abajo, 2, 2, — 
izquierda, 2 y 2 en la pantalla de introducción. 

-Juego más difícil: Espera a que aparezca 
ne Vote: SRRGD lo pantalla de introducción y presionad arriba, 
Giy of forever: UQIOW E abajo, izquierda, derecha, izquierda, 2 y arriba. 
Cold Water: SCCEF -Rock Mode: en la misma pantalla o 

Dark Water: MCKWG anterior presionad arriba, abajo, izquierdo, 
The Gity of Forever 2: <SGQM derecho, izquierda, 2, arriba, arriba, 2 y rr 
The Tube: UYPKC Códigos Action Replay: 
The Nachine: YAPOW -00D87808 - Para ganar siempre hoción de tedos ena pantalla 
The Vortex: OWOCK -00DF-240 dasificarse E debtítul Arribo, arribo, abajo, abajo, derecha, 
: o izquierda, derecha, izquierda, 2 y 1. 
Códigos Action Replay 
Vidas infinitas: 00C29903 

































JURASSIC PARK 


















Terminar el juego 

SCompleta cada uno de los lso en hn 
siguiente orden si quieres llegar al final de este Sub-Zero), de 
ae 
Le Velociraptor 
-2.-Triceratops 
3.- Brachiosaurus 
4.- Pteranodon 













STREETS OF RAGE 


Continuar en el mismo lugar a A 
+ Para que no tengáis que empezar de nuevo 
cado vez que acobéis el juego, prestad mucho 
comenzar con Shang o mirando hacia el atención a este truco. Cuando aparezcan las 
lado er Ahora sólo tel a colocarle — polubras Game 0ve 













Krusty's FUN HOUSE 


Passwords de nivel 004 8848 - Energía infinita jug! ncéis de nuevo el juego, estoréis:en 
2. BARNEY 3. MARTIN 00C4 0928 - Modo sangriento no lugar en al que habéis acabado. 
propia puerta, puesto que estos 4. SQUISHY 5 ELFMAN 0064 240x -x=0 6 Á- Elegir nivel : - 
án a vuestro casillero y no al del Para abrir todos las puertos: HPKEITH 00C4 3609 - Tiempo infinito. 
E 00C4 8448 - Energía infinita jugador 



















— Lion KinG 






Sl ección de nivel 
En lo pantalla en la que aparecen los logos. 







TS 
















Selección de nivel PREDATOR ey y Virgin Interactive Entertainment, 
Para elegir nivel, esperad a que aparezca la Passwords de nivel ——otodel nue direccional. la deberíais oir - 
imagen del Lemming firundo del carro, y 2. SPOCGURD e 


presionad los botones 1 y 2 simultáneamente en 3. ROTADERP 
AO ES 
agujas del reloj. Después, volved a la pantalla 
principal y ya podréis elegir nivel. 





—— IUCROMACHÍNES. 


mas disponibles, armaduras y 


15 legendarias: Introduce TOO 
U HT2 como password para conseguir : 
todos los armas OS 
















Passwords de nivel 


-NNHDDCLD -LCINDSNQ 
-MFQDDSNO > -LMFHDBNC 
MPTIDBNC -NCDCPMJB 
. "NUGCTKSD -LIBCTGKG 
-NBPTNMJB -MNDGKFHL- 

CHucK Rod 





= 00C5 DEO3 - Vi 








Passwords de nivel. 


00C5 E43 


Passwords de nivel — 
Nivel 2: Negro, azul, rojo y 
Nivel 3: Amarillo, azul, rosa y al 
Nivel 4: Rojo, rosa, negro y verde. 
Nivel 5: Azul, negro, negro y estrella. 


Nivel 6: Estrella, rosa, negro y amarillo. 


Nivel 7: Azul, rojo, negro y estrella. 
Nivel 8: Estrella, rosa, amarillo y azul. 


Nivel 9: Azul, estrella, amarillo y rosa. 
- Nivel 10: Azul, amarillo, rojo y verde. 




















eolizar en la pantalla de “Tonight's 
otch-Up”. 

-Power Up Defense: Pulsa cualquier 
botón 5 veces. Y espera a que aparezca “Power 


up Defence”. Te dará más capacidad defensiva. 


-Power-Up Dunks: Pulsa cualquier botón 
13 veces mientras giras el pad 360 grados hasta 
que desaparezca la pantalla de Match-Up. 


- Podrás hacer espectaculares mates. 


-Power Up Fire: Pulsa cualquier botón 7 
veces y después manten pulsados el botón 2 y 
ES 


Match-Up. 


-Power-Up Intercept: Pulsa 15 veces 
cualquier botón mientras realizas giros de 360 
grados con el pad de control. Robarás más 
balones. 


- =Power-Up Turbo: Pulsa 15 veces.o más 
- cualquier botón, y después pulsa izquierda hasta 
- que aparezca “Power Up Turbo”. Mantendrás el - 


Turbo continuamente, 

-Power Up Juice Mode: Pulsa cualquier 
botón 13 veces y después manten pulsados los 
botones 1, 2 y abajo hasta que aparezca la 
pontalla de Match-Up. 

-Power Up Show Shot: Para conseguir 
que aparezca el porcentaje de aciertos en el tiro 
pulsa cualquier botón una vez y luego manten 


pulsados el botón 2 y abajo hasta que aparezca 
“Power Up Show Shot". : 


Man OVERBOARD 


Passwords de nivel 


- 1. JUMPED 2. JIGSAW 
3. WARSAW 4.BANANA 
5.OYSTER OTE 
14, CLOUDS 19. RECORD 
24. TRETY 29. STRIPE 
34. APOLL 39. DOCTOR 

44, CINEMA 49. ORCHID 


y abajo aparezca el Tousty. 


MortaL Kombat 2 


Jax: Adelante, adelante, 1, Ñ 1,1. 
Kitana: Sujetar bloqueo, adelante, 
adelante, adelante, 2. 


Liu Kang: Abajo, adelante, atrás, atrás, 2. a 


Reptile: otrás, atrás, abajo, 1 (a medio 
pantalla de distancia). 
Scorpion: Arriba, arriba +1. 
Shang Tsung; Sujetar bloqueo, arribo, 
abajo, arriba, 1. 
Sub Zero: adelante, adelante, abajo, 2, 
adelante, abajo, adelante, 1. y 


EA 


METE 
Stinking Dry Desert: AURGHH 
Stinking Wet Boyou: ZONNNK 
Perilous Mt Hoek: YYYOWW 


— Greatfrozan Norih: ZOWCHH 


o Shino8! 11 


Claves especiales 
Cristal rosa: FD9D8 
Cristal azul: D4939 
Cristal amarillo: F5958 
Cristal verde: BF26A 
Bose del enemigo: BF26A 


TERMINATOR 


Selección de nivel 


Tan pronto como aparezca el logo de Sega, 


mantened presionados el hotón 2 y Start, 


mientras realizáis giros de 360 grados con el 


pad en la dirección de las agujas del reloj, hasta 
SS 
> Tu Juni Book 
Selección de nivel 
Esperad a que aparezca el logo de Disney y 


entonces realizad circulos con el pad direccional. 


Después, pulsad Start y utilizad el botón 
direccional a la izquierda.o u lo derecha para 
seleccionar el nivel deseado. 











51,2,1,2,1, 


10.-GRAPHICS 
11.-BACKHAND 













cabor 
Solo tenéis que mantener pulsados el botón 
2 y Start antes de encender la consola, y 
entraréis en un menú secreto que os permitirá 
TOS 



















—.RAMPAGE 











Selección de nivel 

Ve a la pantalla de selección de jugador y 
presiona la pausa dos veces. Después, en la 
pantalla de News Paper, mantén pulsado el 
botón 1, y pulso arriba o abajo para acceder a 
OMS 


RoaD RAsH 


Passwords ; 
Empezar en el nivel 5 con la mejor moto 
posible: 0000 ODQTO 15AUS 574AE. 
Panda 750: 00000 OEGKO 159GF 568E6 . 
= Ferruci 850: 00000 DE6K1 15CRU 55982 * 

Shuriken 750: 00000 OE8G1 04ET7 547MH 
Kumikaze 750: 00000 OE6KO 1517E 538D5: 
Banzai 750: 00000 OE2N1 05135 5A8MU 


Sonic CHAOS 


Elegir fase 
Nada más encender la consola prod 
abajo, abajo, arriba, arriba, izquierda, 
izquierdo, derecha, 1 y 2. 


The Lion KING 


Selección de nivel 
Esperad hasta que el logo de Seg aparezca. 


-y rotad el pad en el sentido de las agujas del 


reloj, presionando los botones 1, 2 y Start dos 
veces. Cuando entréis-en la pantalla de 
Opciones, podréis seleccionar nivel. 








la pantalla de 








Para montar en varios Snowhoards esperad 
ala presentación y con el pad 2 presionad €, B, 
A) arribo, abajo, izquierda, derecho y Start. Para 


conseguir 99 vidos, también en la pantalla de 


ión y con el pad 2 presionad arribo, 
E a ByA. E 


DRAGONS LAIR 


Mega CD juega solo 

Una vez que hayais comenzado el juego, 
pausadlo presionando Starl. Ahora presionad 
derecho, derecha, izquierdo, izquierda, abajo, 
abojo, arriba, arriba y finalmente Start. 
Perderéis una vida, pero a partir de ahí el juego 
continuará su curso sin que vosotros no tenigúis 
que tocar el pad en ningún momento. 


Ecco THE DoLPHIN CD 


. Escena EMV 
Introducid el código UGCHWEIS, y usad el 
en los últimos dos cristales (obajo a la 


vernas, encontrarás un simpático “3-Up'=para 
que te recuperes de los vidas perdidas en las 
fases anteriores. Uno vez alí dejote cuer pora 


=Pora disftutar con escenas reales de fútbol, 
ca entrar. enla cl de Coaching Stals 


Escenas FMV y Selección de nivel 

— Lanueva sorpresa es la posibilidad de ver 
una especie de cine. Para ello es necesario tener 
uno roca gronde y la tarjeta de acceso blanca. 
Después, dirigirse a la sala de control de centro 
de visitantes y atravesar la puerta con la tarjeta. 


Cuando veis el monitor principal, levar lu gran 


OS 

A iS 
encontrar al menos un huevo, y después 
encontrar las fenozos en lo caja de herromientas 


del centro de visitantes. Usad las tenozas pora 


conseguir la tarjeta azul, fuera de la hendidura 
A 
entrado. Cuando tengais la torjeta azul dirigíos 
al centro de visitantes, subid las escoleras y 
entrod en la segundo puerta de la derecha, 


utilizando la torjeta azul. En lo oficina, buscad el 


incubador y colocud el huevo en él. Después — 
salid, y dirigios al centro de control, acceded ula 
computadora y solvad el juego. Ahora, salid del 
centro de control y presionad durante un rato 
Start en el pad 2 hasta que por fin aparezca lo 


pantalla de Node Jumper y podréis elegir nivel. 


NicHT Trap > 


Nivel secreto y Escena EV 
Para encontrar un nivel secreto en este 
juego, primero hay que re h 
de completar el juego. Cuando los títulos de 


> crédito empiezen a oporecer, esperad u verlos. 
palabras “In Memory os Stephen D. Nassenfeld" 


y entonces presionad Arriba, A, A, A, A A, Si 
bien hecho, veréis una secuencia secreta. 


izquierda del ascenso o 
Comina 6 la derecha y dejate cuer en el agujero. 
Mickey entrará en uno habitación oscura, en 


donde tendras que dirigirle hacia los ojos que se 


ven en lu oscuridad. Ve a la derecha pora 
conseguir las estrellas y una vida extra. También 
encontrarás al misterioso Mad Doctor Mickey. 


MiorTAL KOMBAT 


Menú secreto : 
En la pantalla de cl S/n . 


377501570 
63717131 
700521 244 

162.553 520 
650735537 
- 770345054 
160.553 520 
TS 
DE 315054 


denivel 
para el nivel normal: 
IGRET—  2.BOTHAN 


























- Cuando en el ml aparezcan 
0s s “Continue 01” esperad a quelo 
emo comience y presionad derecha, arribo, A, 
-B, (izquierdo, izquierdo, abajo, C, A y Stort en 
el pad 1. Cuando la pantalla del ftulo aparezca, 
ES 


SNATCHER 


Varios trucos 

Cuando lleguéis al cuartel general de 
Junkerm en los Jordan Computer Systems, no 
olvidéis estos nombres: Michael, Kimberly, Kirita, 
Kojima, Sasaki, Togo, Jeremy, Saitov, Inamaru, 
Adachi. 

Por otro lado, aquí os dejamos unos 

números de teléfono para usar el Metal Gear. 


Uno opción nueva 
En lo pantalla de presentación, presionad 
> derecha, izquierdo, arribo, abajo, derecho, 
«izquierda y arribo. Aparecerá una nueva opción 
ver aspectos del juego, las escenas finales, etc, 


zad un movimiento especial y preparáos 
MAA AS 


- movimiento final con cierta carga de 


sividad, AS a 


Más luis y solos ple 
Para este truco es ne ario io sonar deun 


Volved a pausod el juego y La Le 
Start para conseguir mayor 


siguientes botones simultáneamente: A, C, botón 





Start es una opción pora seleccionar el — A 


nivel. En la opción Mode, sujeta el botón Ay — 


presiona Derecha 5 veces hasta que aparezca o 


MY99. Esto significa que ahora tienes 99 
vidas. a 
Continúa sujetando A y sal de menú. 
Comienza el juego a través del modo continue, y 
serás invencible. Ahora presiona abajo y los 
O E Ea 
siguiente nivel. 

Por último, para ver el juego en Slow 
Motion Mode, pausad y presionad cualquier 
hotón. 


Mode y arriba. Retirad la pausa y observaréis los 
E AS 


Mostar Kombar 11 


Cheat Mode. 

Iluminad la palabra “Done” y reolizad la 
siguiente combinación: izquierda, abajo, 
derecha, derecho, abajo e izquierda. Después, 
volved a pulsar tres veces a la izquierda más 


lor inicial pora la misión): pulsad 
da, bajo, A, € abajo, arriba. 
Para parar el tiempo: Al 


derecha, izquierdo. 


VVONDERDOG E 


Passwords de nivel 
Dogsville: MYSTIC 

Loony Moon: LEDZEP 
Planet Weird: REEVES. 
TS WOOPIE. —_ 


Subréis si han funcionado a oigúls una | 
especie de grito de triunfo. e 

Este otro truco es pora tratar de encontrar la a 
opción de “test de sonido” para disfrutar unoa | 
uno de todos los años de sonido incluido en dl 


Para poder recon 
o pá es necesari 














EGUNIAMANO 


Venta 


VENDO Master System ll 
con 6 juegos: «Alex 
Kidd», «Streets of Rage», 
«Enduro Racer», «Super 
Off Road», «R-Type» y 
«Mercs» por 11.000 pe- 
setas. Llamar al TF: 91- 
6847738. Preguntar por 
Isra. 


¡ATENCION! vendo los 
juegos: «Mortal Kombat 
2», «Virtua Racing» por 
6.500 pesetas cada uno, 
los dos por 12.000 pese- 
tas. Están los dos en per- 
fectas condiciones. Tam- 
bién vendo «Lemmings» 
por 6.500 pesetas, «Tur- 
tles Tournament Fighter» 
y «Risky Woods» los dos 
por 4.000 pesetas. Sólo 
Madrid, preguntar por 
Mauricio. TF:  91- 
6040628. 


VENDO Mega Drive con 
dos juegos: «Sonic» y 
«Pitfall», con todos sus 
accesorios para su utili- 
zación. Preguntar por 
Victoria. TF: 96-5104512. 


VENDO Master System 
con un joystick y el «Alex 
Kidd» en memoria y once 
juegos. Interesados lla- 
mar al TF: 96-1490942. 
Preguntar por David. Lo 


eosocononnnnccee.eoennnn.nennenennorconncnnorneneenceneocnencnenonon none nno nono. 
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O COMPRA UU INTERCAMBIO E] VENTA JU CLUBS UU VARIOS 

s TEX T¡O,: 
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¿Quieres intercambiar tus cartuchos preferidos, vender o comprar algu- 
na consola, o, simplemente, mantener contactos con otros consoleros? 
Pues si es así, anímate y escríbenos cuanto antes, porque en 


vendo por 24.990 pese- 
tas. 


Intercambio 


CAMBIO «Soleil» de Me- 
ga Drive por cualquier 
juego de rol. A ser posi- 
ble «Shining Force». Es- 
cribir a: Francisco Javier 
Zaballa Pérez, c/Zamora, 
3-6%B, 09003 (Burgos). 


CAMBIO «Soleil» de Me- 
ga Drive, comprado hace 
dos meses, por el «Earth- 
worm Jim». Sólo Madrid. 
Preguntar por Pepe. TF: 
91-4390364. También re- 
suelvo dudas. 


¡¡OFERTA!! cambio Mas- 
ter System y 10 juegos 
por Game Gear con 
adaptador de Tv. Llamar 
a Manuel. TF: 968- 
268848. Sólo Península. 
¡Ah! + 3 de Game Gear. 


URGENTÍSIMO necesito 
cambiar «Mortal Kombat» 
y «Sonic» por «Alien 3» o 


> «Flashback» por «Sonic 


3» o juegos a elegir. Pre- 
guntar por Jacinto. TF: 
964-238237. 


ES 


Varios 


COMPRO el juego «Prin- 
ce of Persia» de Game 
Gear por 2.000 pesetas o 
cambio por «Land of Illu- 
sion» o «Sonic 2». Pre- 
guntar por David. Llamar 
de 15'30 a 16'30 horas. 
TF: 94-4647026. 


ESTOY ATASCADO en 
la pantalla de los «Geise- 
res». Tengo el juego del 
«Rey León» de Mega Dri- 
ve. Por favor mandadme 
el truco, es que no sé 
qué hacer. Preguntar por 
Borja. TF: 91-7294188. 


VENDO O CAMBIO Mas- 
ter System ll con un man- 
do, el Control Stick y 7 
juegos: «Batman Re- 
turns», «Alien 3», etc... 
Todo por 9.500 pesetas. 
Valor real 23.040 pese- 
tas. O cambio por Super 
Nintendo o Mega CD con 
algún juego. Llamar sólo 
los fines de semana y 
preguntar por Fernando. 
TF: 91-4737421, 


COMPRO «Shining For- 
ce» o lo cambio por 


c000.0.0000.0...0..0.0.0.0.n0.n nn no... nx. nAeeE€ew«'occdAAAAAAAAaAaAaAaAaAaAaAaAaAaAaAaaAaaAaAaAaAa aaa 


O HS DE A DES 


«Street Fighter 2», «Dy- 
namite Headdy», «Dra- 
gon Ball Z» o «Tiny To- 
ons Adventure», todo de 
Mega Drive. Preguntar 
por Luis. TF: 968- 
248689. 


Clubs 


CLUB MEGAMASTERS 
si tienes la consola Mega 
Drive o la Master System, 
hazte socio enviando 75 
pesetas a: Sergio Fenoll 
Cantabella, c/Santiago, 
6-2* D, 30012 -Santiago 
el Mayor- (Murcia). Habrá 
trucos, intercambios de 
juegos, etc... 


SI TIENES una Game 
Boy o un Pe y quieres ser 
socio de nuestro club, 
mándanos dos fotos de 
carnet a: Semidán Fer- 
nández Jesús, Paseo. de 
San José, 76 alto. 35015 
(Las Palmas). 


CLUB de segueros. Ten- 
go 1.352 trucos. Manda 
100 pesetas y el nombre 
de los juegos, junto con 
tu dirección y yo te man- 
daré los trucos. Escribir 


5 5 


sa E E 
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e Si tienes le que comprar, vender o intercambiar, rellena este cupón y envíalo a: Hobby Press S.A. TodoSega. C/ De los Ciruelos N%4. 28700 
San Sebastián de los Reyes (Madrid), indicando en el sobre: «Segunda Mano».+ Si no quieres recortar la revista, puedes enviar una fotocopia.de 
este cupón. Esta es una sección gratuita para facilitar el intercambio entre lectores, por lo que no se admitirán anuncios de carácter comercial. 
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Se 


EN 





a: lván Fernández Cardo- 
sa, c/Hamudíez, B* 5-12 
B. 11202 -Algeciras- (Cá- 
diz). 


Compra 


COMPRO los cartuchos 
de «Astérix» y «Sonic 
Chaos», con caja e ins- 
trucciones por 2.500 pe- 
setas. Si te interesa llá- 
mame de 4:30 a 6:00 
horas y pregunta por Pe- 
dro. TF: 927-510480. 


QUIERO COMPRAR jue- 
gos: «Spiderman», «Bat- 
man», «Batman Re- 
turns», «Superman», 
«Batman Return of the 
Joker», «Sonic 2», 
«Another World» y 
«Ghouls 'N' Ghosts». 
Que estén en buenas 
condiciones y a buen pre- 
cio. Preguntar por Jeróni- 
mo. TF: 922-275791, 


COMPRO toda clase de 
videojuegos de Mega Dri- 
ve, con o sin caja, con o 
sin instrucciones. Los 
compro por 1.000 o 2.000 
pesetas. Siempre que es- 
tén en perfecto estado. 
Sólo comunidad Valen- 
ciana. Preguntar por Ser- 
gio en el teléfono 96- 
3697267. 
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CENT. COMERCIAL INDEPENDENCIA 
PLANTA 1. TEL: 2182.71 (SECTOR DELICIAS), TEL: 53 51 5 





CALLE TORO, 84. SABINO BERTRELOT, 4 CENTRO COMERCIAL STA. CRUZ CENT. COMERCIAL LOS ARCOS PINTOR BENEDITO, 4 
TEL: 2616 81 TEL: 291254 PLANTA 2*, LOCAL 2. TEL: 62 03 39 LOCAL B-4, TEL: 457 52 23 TEL: 380 42.37 


SEIS OFEATAS SEGA OFERTAS SEGA 
ANIMANIACS ASTERIX BACK TO THE FUT. Il BATMAN RETURN CHUCK ROCK 11 CYBERBALL 
Es E E RNA , 








Versión española 
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GASTOS DE ENVIO 
l POR CORREO 300 Ptas 

ENTA POR CORREO POR AGENCIA 0 Ptas* 
A O O O O > PEDIDOS SUPERIORES A 3.000 PTAS. EN PENINSULA 
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Gujeido Juegos 
Todos los Htulos 
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pay: 
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Si te falta algún ejemplar de TODOSEGA, aún estás a tiempo de completar la colección de tu revista 


favorita. Pero no dejes pasar el tiempo... 


HOBBY PRESS 


¡Podrían agotarse para siempre! 
Llámanos a los teléfonos (91) 654 84 19 ó (91) 654 72 18 (desde las nueve de la mañana hasta las dos y media, y desde las cuatro hasta las seis y media de la pd 


tarde) y te los enviaremos por correo para que puedas disfrutar a tope de tus juegos favoritos. 















egado la hora de suscribirs 











dd AR AS Orer ree Nh caca nana narnarvoranne 





Para suscribirte sólo has.. A 
de mandar el cupón que 
aparece en la solapa de la 


- revista con todos tus datos 





o llamamos a los teléfonos 

- (91) 65484196 (91) 654 

72 18 (desde las 9.00 € la 

EEES las 2.30 de 

la tarde y desde las 4.00 de 

la tarde hasta las 6.30). 

Pero ¡ojo!, esta oferta es A 
sólo válida hasta fin de 

E existencias lo) meno 


«sustitutiva. 
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